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SPIS TRESCI

I. Czes¢ ogdlna — Drogowskazy

1. Dziecinstwo - ztoty okres rozwoju

2. Praca z dzie¢mi w grupie réznowiekowe]j
3. Przestanki edukacyjne

4. Najwazniejsze zasady pracy z dziecmi

5. Wczesna nauka czytania

II. Czes¢ szczegotowa — Propozycje zajec

1. Szczegotowy przebieg zajec na podstawie kart programowych
1 podrecznika ,Rok polski”

2. Przyktadowe metody pracy wykorzystujace alternatywne
scenariusze zajec¢ do programu ,Rok polski”



rezentowana publikacja jest poradnikiem przeznaczonym dla nauczycieli i rodzicéw dzieci
przebywajgcych czasowo lub na state za granica. Poradnik sktada sie z dwéch czesci.

W czesci ogblnej zatytutowanej ,Drogowskazy” opisano najwazniejsze aspekty pracy z matym
dzieckiem: wskazano, co w nauczaniu i wychowaniu jest wazne i na co nalezy zwracac uwage, by
edukacja przynosita efekty, a jednocze$nie byta ciekawym doSwiadczeniem zyciowym. Autorki
zawarty w niej takze uwagi na temat wartosci pracy z grupa réznowiekowa, z jaka bardzo czesto
mamy do czynienia w polskich szkotach za granicg, oraz te przestania pedagogiczne, ktére pro-
wadzg do wszechstronnego i harmonijnego rozwoju. Znalazty sie tu takze zasady pracy z dziec-
mi, uwagi dotyczace nauki czytania, jako jednej z najwazniejszych umiejetnosci na tym szczeblu
edukacji.

Czes¢ szczegbtowa pn. ,Propozycje zajec” zawiera praktyczne porady, jak mozna poprowadzi¢
spotkania. Sktada sie z dwdch rozdziatéw. Pierwszy rozdziat bezpoSrednio odnosi sie do kart pro-
gramowych stosowanych w programie ,,Rok polski”. Przedstawia konkretne éwiczenia, propozycje
gier, zabaw, przydatne teksty i doktadny opis przebiegu zaje€. Innymi stowy, karty programowe
staty sie szkieletem, ktéry postuzyt do wypracowania szczegétowego opisu zajec. Nie sg to typowe
scenariusze, ale konkretne wskazéwki, jak krok po kroku moga przebiegac 3—4-godzinne zajecia.
Karty programowe zaprezentowano w podziale na trzy poziomy wiekowe.

Pierwszy — dzieci najmtodsze, ktére przygotowuja sie do nauki czytania i pisania.

Drugi — dzieci, ktére uczg sie czytac i pisac.

Trzeci —dzieci najstarsze, ktore te umiejetnosci doskonala.

Przebieg zajec zostat przedstawiony dla nastepujgcych kart programowych:
1. Jaimoikoledzy
2. Jaimojarodzina



Moje polskie korzenie

M6j dom rodzinny

Zwierzeta w domowe i przydomowe

Domowe obowigzki, rozrywki, zabawy i zabawki

Jesienne zbiory w sadzie, ogrodzie, lesie, parku i na polu.

Nownpw

Rozdziat drugi tej czeSci ma charakter jeszcze bardziej szczegbtowy. Znajduje sie w nim szeS¢
propozycji scenariuszy z opisem przyktadowych metod pracy.

Kazdy z zamieszczonych tu scenariuszy zawiera nastepujace elementy:

e doktadny opis kompetencji jezykowych w zakresie stuchania, méwienia, czytania, pisania na
poziomach A, B i C, wskazanych w ,,Podstawie programowej dla dzieci polskich przebywaja-
cych poza granicami kraju” orazw programie ,,Rok polski”,

e cele,

e przebieg zajec

e  opis wykorzystanych w scenariuszu metod.

Nieco inaczej wyglada scenariusz oparty na metodzie story-line, co wynika z jej specyfiki. Zapis
scenariuszowy — zgodnie z zatozeniami tej wtaSnie metody zasadniczo r6zni sie od powszechnie
stosowanego i sktada sie z trzech elementéw: epizodéw, pytah kluczowych i proponowanych form
aktywnosci.

Opisane zajecia zasadniczo przeznaczone sg dla dzieci w wieku 5—9 lat. Autorki przyjmujac, ze
praca w grupach mieszanych wiekowo przynosi dodatkowa korzysé, tak wtasnie przygotowaty
swoje propozycje.
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Dzisiaj juz nikt nie ma watpliwoSci, ze najwazniejszym etapem naszego zycia jest dziecinstwo. To,
co ono nam przyniesie, bedzie miato swoje skutki w przysztosci.

G. Dryden oraz J. Vos w ksigzce zatytutowanej Rewolucja w uczeniu we wstepie do rozdziatu Naj-
wazniejsze lata, bedacego proba odpowiedzi na pytanie, jak wykorzysta¢ decydujacy okres od
urodzenia do 9. roku zycia, podajg nastepujace tezy:

e piecdziesiat procent zdolno5ci cztowieka do uczenia sie rozwija sie w pierwszych czterech
latach zycia,

e kolejne trzydziesci procent wyksztatca sig do 8. roku zycia,

e podczas tych decydujacych lat tworzg sie drogi nerwowe, na ktérych opiera sie cata przyszta
zdolno&c¢ uczenia sie,

e po ukoficzeniu przez dziecko 10 lat dendryty, ktére nie wytworzyty potgczefi, obumieraja,

e dzieci sg najlepszymi pedagogami, a rodzice ich najlepszymi, pierwszymi nauczycielami,

e dzieci najlepiej ucza sie tego, czego doSwiadczajg wszystkimi zmystami, nalezy wiec je od-
powiednio stymulowad,

®* nasze domy, plaze, lasy, place zabaw, ogrody zoologiczne, muzea sg najlepszymi szkotami,

e  proste éwiczenia fizyczne moga ogromnie wspoméc umiejetnoS¢ uczenia sie matego dziecka,

e dzieci rozwijaja sie wedtug okreSlonego schematu, trzeba wiec nauczy¢ sie go wykorzysty-
wad,

e nauka, w tym takze nauka czytania, pisania i liczenia, moze i powinna by¢ zabawa.

Projekty zaprezentowane w tym poradniku w znacznej mierze opieraja sie na powyzszych zatoze-
niach. Autorki zwracajg uwage na ksztatcenie wszystkich zmystéw. Podkre$lajg range polisenso-
rycznego odbierania Swiata. Akcentuja wage edukacji przez ruch oraz aktywno$¢ dzieci. Staraty
sie wpleS¢ swoje propozycje w rytm pér roku, zjawisk atmosferycznych, codziennych i niecodzien-
nych zdarzen. Dazyty do tego, aby zajecia uczyty badaé, dociekad, ale tez marzyé i bawic sie wy-
obraZznia. Duzy nacisk potozyty na wspétdziatanie i uczenie sie we wspétpracy.



Praca w grupie, w ktorej znajduja sie dzieci w r6znym wieku, ma swoje korzenie zaréwno w tradycji
oSwiatowej, jak i wspotczesnej edukacji, zwtaszcza poza granicami naszego kraju. Coraz czesciej
jej stwierdzone zalety wskazuja, ze moze ona stac si¢ nowoczesnym spojrzeniem na przysztosé
edukacji. Jakie szanse daje edukacja, ktéra pozwala taczy¢ dzieci w jedng r6zng wiekowo grupe?

Argumentéw za nig jest bardzo wiele. Najwazniejsze to:

1. Grupa, w skitad ktérej wchodzg dzieci w r6znym wieku, jest zblizona do naturalnych dziecie-
cych wspélnot. Srodowisko bardziej wtedy przypomina zycie (jak duza wielodzietna rodzina)
niz sztuczny twoér grupujacy dzieci w tym samym wieku. Taka wspélnota dla dzieci przebywa-
jacych poza granicami rodzinnego kraju ma znaczenie dodatkowe. Dzieci w szkole polskiej
nie czujg sie tylko jak w drugiej szkole, ale réwniez jak w grupie rodzinnej.

2. Mtodsi bez oporu pytajg starszych o co$, czego nie wiedza. Jest oczywiste, ze w razie pro-
blemu moga do nich sie zwréci¢. W przypadku réwnolatkéw panuje raczej przekonanie, ze
wszyscy w tym wieku powinni dysponowaé podobng wiedzg i umiejetnoSciami. Niezrecznie
wiec zadawac pytania kolezankom i kolegom.

3. W grupach r6znowiekowych co roku zmienia sie sytuacja spoteczna — raz kto$ jest mtodszy
w stosunku do innych, raz starszy. Struktura spoteczna przeksztatca sie naturalnie. Dziecko,
ktére potrzebowato pomocy jeszcze rok temu, dostrzega, ze teraz ono moze poméc. W gru-
pach o statym sktadzie rzadko dochodzi do takiej wymiany rél. Wprost przeciwnie — struktura
pozycji z roku na rok ulega usztywnieniu. Sytuacje spoteczne w grupie mieszanej zblizajg nas
do zycia, raz kto$ jest dla nas mistrzem, raz my dla kogos.

4. Praca z dzie€miw r6znym wieku nie pozwala doSwiadczonym nauczycielom na stereotyp or-
ganizacyjny, jednorodnos¢ metod oraz form pracy. Sprzyja wigc innowacyjnosci.

5. W grupach réznowiekowych czesSciej proponuje sie prace indywidualna, a wiadomo, ze dzieci
o wiele lepiej radzityby sobie, gdyby pozwolono im uczy¢ sie w ich wtasnym tempie. W sytu-
acji dziecka przebywajacego poza granicami kraju ma to istotne znaczenie. Indywidualizacja
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jest tu niezbedna. W grupie znajduja sie zaréwno uczniowie bardzo dobrze znajacy jezyk pol-
ski, jak i ci, ktérzy charakteryzuja sie niskimi kompetencjami jezykowymi. W ré6znych krajach
obowigzujg tez inne systemy edukacji. Dla dziecka taka zmiana jest bardzo trudna i wymaga
od nauczyciela i szkoty polskiej indywidualnego podejscia do kazdego wychowanka.

6. W systemie pracy z r6znolatkami, zwtaszcza w stosunku do dzieci mtodszych, pojawiaja sie
sytuacje czestego spotykania sie z treSciami nieco trudniejszymi. Dzieci w naturalny sposéb
maja wiec mozliwos¢ wkraczania w sfere najblizszego rozwoju.

7. W grupach r6znowiekowych czesciej dochodzi do sytuacji wzajemnego uczenia sie. Psycho-
logowie przekonuja, ze kazdy mégtby byé nauczycielem. Niezaleznie od wieku prawdopodob-
nie najlepsza metodg utrwalania sobie tego, czego sie nauczyliSmy, jest przekazanie tego
innym. Wzajemne uczenie sie, uczenie binarne, uczenie we wspoétpracy sprzyjaja nie tylko
efektywnosci edukacyjnej, ale i spotecznej. Powyzsze zatozenia sa podstawg koncepcji Ru-
dolfa Steinera i Marii Montessori. Sa sednem ich myslenia o pracy pedagogiczne;j.

Maria Montessori pisze: Najwazniejsze, by grupy obejmowaly rézne przedzialy wiekowe, po-
niewaz ma to ogromny wplyw na rozwoj wiedzy dziecka. Osiggniete zostaje to dzieki wieziom
miedzy samymi dzie¢mi. Nie potraficie sobie paristwo wyobrazic, jak dobrze male dziecko uczy
sie od starszego dziecka; jak cierpliwe jest starsze dziecko, jesli mniejszemu cos jeszcze sprawia
trudnosci. Wyglgda to prawie tak, jakby mtodsze dziecko stanowito dla starszego material do
pracy. Czesto przestawatam je obserwowac i zastanawiatam sie: czy dla starszego dziecka nie
jest to strata czasu? Ale potem uswiadamialam sobie, ze jesli czegos uczymy sami, lepiej zaczy-
namy to rozumiec. Nic nie pomaga nauczy¢ sie wiecej niz nauczanie innych, szczegolnie jesli
niezbyt dobrze opanowaliSmy przedmiot nauki, poniewaz wysitki drugiej osoby oddzialujq na
nas jak kontrola bledow, zachecajq do zdobywania wigkszej wiedzy, aby przekazac innym to,
czego potrzebujq.

Wspétczesne tendencje w oSwiacie oparte zardbwno w badaniach psychologicznych, jak i na prak-
tyce, podkreslajg opisane wyzej zalety.



W szkotach i przedszkolach zachodniej i pétnocnej Europy podejscie frontalne zmniejsza sie do
minimum. Dominuje praca zespotowa — uczenie sie we wspdtpracy oraz praca indywidualna.
W tych placéwkach czué zycie, zadowolenie, energie. Panuje tu model konstruktywizmu - idei,
ktéra w swym wspétczesnym ujeciu rewolucjonizuje oSwiate. Praca w grupach réznowiekowych
jest tutaj zjawiskiem naturalnym miedzy innymi dlatego, ze daje wiele nowych mozliwosci. Nie
pozwala na stereotyp pracy: to samo i tak samo dla wszystkich. Dominuje wielopoziomowo3s¢,
zr6znicowanie wymaganh, ré6znorodnos¢ metod, uczenie jednych dzieci przez drugie, wspétpraca
i naturalno$¢. Bo czy poza szkotg czy przedszkolem istniejg inne instytucje, ktére gromadza w jed-
nym miejscu ludzi z tego samego rocznika? To sztuczny zabieg wymyslony gtéwnie dla wygody
organizacyjnej. W wielu placéwkach w Europie i na Swiecie po prostu nie istnieje.

Model proponowany w programie ,,Rok polski” w duzym stopniu podkresla zalety pracy w grupie

r6znowiekowe;.

e Po pierwsze — pracujemy w obrebie tej samej tematyki lub problemu.

¢ Podrugie — r6znicujemy poziom wymagan oraz indywidualizujemy zadania.

e Potrzecie — uczac pomocy, wspétpracy i wspétdziatania, wzmacniamy wiezi miedzy dzie¢mi.

e Po czwarte — dajemy szanse mtodszym, ale bardziej zdolnym, oraz starszym, kt6érzy wolniej
sie rozwijaja.

e Po piate — staramy sie podazac za indywidualnym planem rozwoju kazdego dziecka, nie zas
skodyfikowanym programem nauczania i wychowania dzieci z danego rocznika.

e Po szoste — zblizamy szkote do zycia.

Prezentowany w poradniku program zostat skonstruowany w sposéb uniwersalny. Przedstawia tresci,
zatozenia, metody, organizacje, ktérg mozna wykorzystywa¢ w kazdych warunkach, réwniez w pra-
cy z grupa jednowiekowa. Niemniej przestania, ktére akcentuje, powinny by¢ zachowane. Doskonale
wiemy, ze nawet w grupie jednorodnej wiekowo znajdujg sie dzieci o réznych mozliwoSciach. Indywi-
dualne podejscie na tle idei wspétdziatania z innymi jest tu bardzo wazne. Dlatego wtasnie opis tresci
obejmuje caty etap pobytu dzieci w polskiej szkole. Nie ma w nim sztywnego podziatu na 5-, 6-, 7-,
8-, 9-latkdw. Nauczyciel dobiera tresci do zespotu, z ktérym pracuje. Ideg przewodnig, warunkujacg
i organizujaca etap ksztatcenia poczatkowego dzieci 5—9-letnich, jest podkreSlone w podstawach pro-
gramowych wspomaganie wszechstronnego i harmonijnego rozwoju dziecka. Przestanki, aby propo-
nowany program pomagt te misje spetnié, zostaty opisane w szesciu punktach w nastepnym rozdziale.
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Oparcie sie na humanistycznych wartosciach, ktorych
wyznacznikami sg: dobro, prawda i piekno oraz kierowanie
sie zasadg podmiotowosci dziecka.

Dzieci réznig sie od dorostych, nie sg ich pomniejszong kopig. Dlatego nauczyciel musi doskonale
znat ich potrzeby, mozliwosci, specyfike dziatania, aby umie¢ im poméc w ksztattowaniu osobo-
woSci.

W swojej pracy nauczyciel winien kierowa¢ sie przestankg podmiotowosci, czyli:

»  poszanowania godnosci dziecka,

»  indywidualizacji i umiejetnoSci wspétdziatania jednostki w zespole,

»  motywacji — zaspokajania potrzeb, ktére uSwiadomione warunkujg motywacje i sg im-

pulsem do wykonywania zadaf,

»  przystepnosci i wspomagania mozliwosci,

»  wybierania demokratycznego stylu nauczania.
Innymi stowy, oddziatywania pedagogiczne (rozumiane jako jedno3¢ ksztatcenia i wychowania)
beda sprzyjaty harmonijnemu rozwojowi tym korzystniej, im petniej beda respektowaty podmio-
towe podejscie do dziecka. Droga, ktéra najpewniej ku temu prowadzi, jest kierowanie sie i prze-
strzeganie ,,Deklaracji praw dziecka”.

Wybranie modelu edukacji zintegrowane;.

Cztowiek jest niepodzielng osobowoscia. Edukacja winna wiec oddziatywac na wszystkie jej sfery,
nie moze ograniczac sie do stymulowania wybranych. Integracja osobowosci niesie konsekwen-
cje w integracji pracy pedagogicznej, szczegblnie podkreSlanej na szczeblu wczesnej edukacji.
Dotyczy nie tylko zestawienia podobnych tresci, lecz przede wszystkim uruchomienia takich pro-
ces6w, ktore pozwola na catoSciowe postrzeganie, ukazanie wzajemnych zwigzkéw, wystapienie
dodatniego transferu w uczeniu sie, relacji cztowieka ze Srodowiskiem, w ktérym Zzyje. Niezwykle
istotna jest rowniez integracja dzieci mieszanych wiekowo.



Program ,,Rok polski” skonstruowany jest tak, aby mogt stuzy¢ do pracy w grupie r6znowiekowej.
To zatozenie wymaga kierowania sie przestanka integracji, czyli:

»  wigzania i tworzenia struktur,

»  odkrywania zaleznoSci w catoSci,

»  systematycznosci i logiki,

»  rozwijania tozsamosci dziecka.

Zadaniem nauczyciela bedzie wspieranie wszystkich sfer osobowo3sci dziecka: fizycznej, inte-
lektualnej i duchowej przez rownowazenie zaje¢ o charakterze zdrowotnym, umystowym i arty-
stycznym oraz ukazywanie dziecku scalonego obrazu Swiata. Zadaniem nauczyciela jest réwniez
integrowanie dzieci mtodszych i starszych. Dzieci uczgce sie w polskiej szkole za granicg czesto
dojezdzajag do niej z daleka. Nie sa sgsiadami z podwérka. Pochodzg z r6znych miejscowosci
zaréwno w kraju zamieszkania, jak i w kraju ojczystym. Dlatego tez integracja przyjmuje tu dodat-
kowo wymiar spoteczny.

Uznanie, ze rozw0oj dokonuje sie w toku witasnej aktywnosci.
Kazde dziecko ma zagwarantowane prawo do rozwijania swoich mozliwosci. Nauczyciel jest po to,
aby mu w tym poméc. Jego zadaniem jest stwarzanie takich warunkéw i stosowanie takich zabie-
gbw (atmosfera, sytuacja dydaktyczna, metody itp.), ktére wspierajg rozwoj dziecka.

Dla matych dzieci typowa jest aktywnos¢ sytuacyjna, czynnosciowa, wynikajgca z myslenia kon-
kretno-obrazowego, nacechowanego elementami gry, zabawy. Niezwykle wazng na tym etapie
rozwoju jest edukacja przez ruch, polisensoryczne doSwiadczenia Swiata oraz aktywno$¢ twércza.

Nalezy zatem dazy¢ do:

»  wielostronnego dziatania ruchowo-manipulacyjnego i myslowego (w szczegdlnosci
twdrczego i innowacyjnego),

»  operatywnosci,

»  samodzielnosci (odkrywania na nowo, réwniez metoda préb i btedéw),

»  wspdlnego dziatania dziecka i nauczyciela — nauczyciel uczy sie, bawi i pracuje razem
z nim. Takie oddziatywania pedagogiczne sprzyjajg harmonijnemu rozwojowi dziecka
tym mocniej, im czeSciej strong aktywna bedzie dziecko.
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Nieodiaczng cechg oddziatywan pedagogicznych powinna
by¢ réznorodnosc.

Wynika ona z r6znorodnosci Swiata, w ktérym przyszto nam zy¢, jak i z innoSci kazdego wycho-
wanka, z ktérym przyszto nam wspétpracowac. Dobry nauczyciel za pomoca réznorodnych zajec
przygotuje do réznorodnych sytuacji zyciowych. Nie zapomni tez o najwazniejszym, ze cztowiek
w sytuacjach nie tylko sie znajduje, ale, i to przede wszystkim, tworzy je. R6znorodnos¢ powinna
obejmowac zaréwno sytuacje dydaktyczne, tematyke, zadania i Ewiczenia, jak i drogi poznania.
Dzieki niej:

»  uruchomimy wszystkie sfery osobowosci,

»  pomozemy w rozwijaniu umiejetnosci radzenia sobie w kazdej sytuacji,

»  dopasujemy nasze propozycje do mozliwosci dzieci,

»  utatwimy sukces,

»  damy mozliwoS¢ wybrania przez dziecko najwtasciwszej dla niego drogi uczenia sie,

»  uatrakcyjnimy zajecia.

R6znorodnos¢ jest tez istotng wartoScig grupy mieszanej wiekowo. Dzieci uczg sie, ze kazdy jest
inny, ma rézny zas6b wiedzy i umiejetnosci. Napotyka rézne trudnosci. Ale dzieki temu, ze dzie-
ci starsze moga pomédc, mtodsze odczuwajg wsparcie, majg wieksze poczucie bezpieczehstwa.
Wzajemnie uczg sie od siebie szacunku i tolerancji.

Dzieci uczace sie poza granicami kraju czesto spotykajg sie z innym stylem pracy, innymi meto-
dami. Zajecia w polskiej szkole powinny by¢ wiec réznorodne i atrakcyjne, prowadzone w taki
sposdb, aby dzieci chetnie w nich uczestniczyty.

Przestanka r6znorodnosci stanowi, ze oddziatywania pedagogiczne beda sprzyjaty harmonijnemu
rozwojowi dziecka tym korzystniej, im bardziej bedg urozmaicone sytuacje, drogi poznania, meto-
dy i formy zajec, ktére zaproponuje nauczyciel.



Koniecznosc¢ odniesienia edukacji do rzeczywistosci
(uczy¢ zy¢ tu i teraz) oraz przysztosci (uczy¢ dyspozycji do
funkcjonowania jutro).

Wsp6btczesna cywilizacja przyniosta zmiany, wobec ktérych edukacja nie moze pozostawac obojetna.

¢ Po pierwsze, instytucje edukacyjne juz dawno stracity monopol na zrédto wiedzy. Obecnie
nie sg w stanie przekazywac bogactwa informacyjnego wspétczesnej nauki.

¢ Po drugie, zmiany kulturowe (ekspansja srodkéw masowego przekazu, dominacja obrazu
nad stowem, spadek czytelnictwa, bierne uczestnictwo w kontaktach ze sztuka, agresywnos¢
kultury masowej, dezorientacja warto5ci itp.) musza pociggnac za sobg zmiany systemu edu-
kacyjnego. Szczegblnie istotne wydajg sie tez zmiany w procesie komunikowania sie. W do-
bie jednostronnego przeciazenia informacjami przekazywanymi przez nadawce (telewizja,
Internet, prasa, nauczyciel), gdzie odbiorca rzadko ma mozliwo$¢ na komunikacje zwrotna,
istnieje duze prawdopodobiefistwo zatracenia umiejetnosci rozmowy, dialogu, porozumie-
wania sie. Ksztatcenie musi w tym przypadku umieé zaréwno dostosowac sie do tego nowego
zjawiska, jak i przeciwdziataé jego skutkom negatywnym.

e Po trzecie, odpornos¢ psychiczna na procesy cywilizacji zmniejsza sie, a napiecie miedzy
sferg warto5ci wnoszong przez technike a sferg zycia emocjonalnego wzrasta. Edukacja musi
zajac sie profilaktykg skutkéw szybkiego rozwoju techniki, wtgczajgc w swoj system bodzce
irracjonalne i instynktowne (terapia przez sztuke, uruchomienie wyobrazni itp.). Tempo zy-
cia i zmian muszga by¢ tagodzone relaksem. Prof. Hanna Olechnowicz w ksigzce Jaskiniowcy
XXI wieku szczegblnie mocno podkresla ten problem. Pisze ona: Przezywamy rewolucje cy-
wilizacyjng, ktéra zmienia nasze zycie, a Zycie dzieci, tych najmtodszych, w szczegélnosci
(...) Dziecko (...) ,,karmione” jest a nawet ,,przekarmiane” doznaniami zmystéw ,,dalekich”
— wzroku i stuchu (telewizja, ksiqzki, gtadkie, plastikowe zabawki bez zréznicowanej faktury)
— pozbawione za$ niemal zupetnie doznan karmigcych zmysty ,,bliskie” — przede wszystkim
dotyk, ale takze wech, odczucia wtasnego ruchu i doznania zmystu réwnowagi. (...) Zmienity
sie diametralnie warunki Zycia matego dziecka, ale przeciez nie zmienita sie jego natura.
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Przygladajac sie blizej powyzszym problemom (podanym bardzo ogélnie i niewyczerpujaco), ta-
two zauwazyé, ze dotycza one zaréwno obszaru wspétczesnosci, jak i konsekwencji mogacych
wystapi¢ w przysztosci. A nie nalezy zapominad, ze ksztatcenie dla przysztoSci jest i musi by¢
jednoczednie ksztatceniem dla terazniejszosci.

Dla dziecka przebywajgcego poza granicami kraju sa to dodatkowo zmiany kregu kulturowego.
Omawiany problem ma jeszcze jeden aspekt. Dos¢ mocno funkcjonuje przekonanie, ze edukacja
poczatkowa jest etapem przygotowujgcym do ksztatcenia systematycznego. To prawda. Niemniej
réwnie silnie nalezy podkreslac fakt, ze dziecko zyje tu i teraz. To stanowisko wyjasnia idea recen-
tywizmu. J. Bafika tak to przedstawia z punktu widzenia teorii wychowania: Cztowiek jest istotq,
ktorej zycie wazne jest bezposrednio ,,teraz”, a nie dopiero jako Srodek do osiggniecia czegos
w przysztosSci. Idea ta zaktada rozumienie cztowieka przy mozliwie najmniejszej skali jego rezy-
gnacji z siebie, z wiasnej terazniejszosci — wtasnie na rzecz przysztosci. Wyrosta na tym gruncie
eutyfronika jest zarazem dydaktykq i nauczaniem radoSci zycia. | o te rados¢ edukacja winna
zabiegad. ().Bahka, Edukacja i czas. Wychowanie dla terazniejszosci, Warzawa 1995 . ).

Przyjmujac takie zatozenia, mozna sformutowac najwazniejsze zasady, jakimi kierowano sie przy
opracowaniu programu, tj.:
»  uzytecznoS& w sprawnym funkcjonowaniu tu i teraz,
»  przygotowanie do funkcjonowania w przysztosci,
»  niezbednos¢ i trwatoS¢ — okresSlenie tego, co na state powinno wchodzi¢ w doSwiadcze-
nie jednostki i dbanie o to, aby zakres tej wiedzy i umiejetnoSci cechowata trwatos¢.

Uogb6lniajac, mozna powiedziec, ze oddziatywania pedagogiczne bedg sprzyjaty harmonijnemu
rozwojowi dziecka tym korzystniej, im wiedza i umiejetnoSci beda bardziej uzyteczne do zastoso-
wania w realnym Swiecie i w kazdym zakatku tego Swiata obecnie i w przysztosci.



Program tylko wtedy przystuzy sie dziecku, kiedy dzieki
zabiegom ewaluacyjnym bedzie wykorzystywany w sposob
elastyczny.

Aby nauczyciel mogt wesprze¢ wysitki dziecka, musi sam doskonale orientowac sie co do jego
mozliwo5ci, postep6w, jakie ono osiaga, oraz zna¢ sposoby zachecania, motywowania i uswia-
damiania, ze wysitek sie optaca. Przez prowadzenie obserwacji, dokumentowanie prac dziecka,
rozmowy i inne zabiegi ewaluacyjne nauczyciel dokonuje stosownych zmian, ulepszen, korekt
w zakresie poszczegdlnych elementéw programu tak, aby stuzyty one dziecku mozliwie jak najle-
piej. Wspbtpracuje przy tym ze wszystkimi zainteresowanymi uczestnikami edukacji, w pierwszej
kolejnosci z samymi dzie¢mi i ich rodzicami.
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Ten rozdziat zawiera zbiér najwazniejszych wskazéwek metodycznych dajgcych w zarysie odpo-
wiedZ na pytanie, jak pracowa¢ w systemie zintegrowanym z grupg réznowiekowa, kiedy podsta-
wowa catoscig organizacyjng jest kilkugodzinny dzief pracy, zespolony z innymi w ramach cyklu
tematycznego czy projektu edukacyjnego. Model opiera sie na kilku waznych, ale na ogét zna-
nych zasadach.

Zasada logicznego ciggu oprocz wymiaru merytorycznego, tj.:

»  od tatwego do trudnego,

» od znanego do nieznanego,

»  od bliskiego do odlegtego itp.
ma réwniez aspekt fabularny. Oznacza to, ze kolejna sytuacja powinna nawiazywac do poprzed-
niej, a jedne zajecia inspirowaé¢ do nastepnych. Bardzo pomocne w watku fabularnym sg klamry,
czyli takie powigzania, ktére spinaja poszczegblne elementy w spdjna catos¢.

Zasada tempa — umiejetne postugiwanie sie nig polega na rozpoznaniu takiego momentu, kiedy
najkorzystniej wprowadza¢ kolejny element zajec, nowa gre, zadanie, zabawe. Tempo powinno
by¢ na tyle szybkie, aby dzieci nie zdgzyty sie znudzic i na tyle wolne, aby nie przerwa¢ wzmozonej
aktywnoSci. Zajecia danego typu powinny trwac tak dtugo, jak dtugo zauwazalne jest zaintereso-
wanie dzieci. Kiedy fala aktywnosci zaczyna maleg, jest to sygnat, aby przejs¢ do nastepnego ele-
mentu — kolejnej formy zaje¢. Ta zasada wymaga przede wszystkim znajomosci psychofizycznej
wychowankéw oraz wtasciwego wyczucia pedagogicznego.

Zasada przemiennosci elementow dotyczy takiej organizacji zaje¢, w trakcie ktérych proponujemy:
»  cisze po gtoSnych, hatasliwych zabawach,
» relaks po intensywnym wysitku intelektualnym,
» ruch po dtuzszym siedzeniu,
» prace indywidualng po zespotowej itp.



Zasada ,,coS nowego” na kazdych zajeciach ma odniesienie do zatozonych celéw oraz osig-
gnie. Organizujac zajecia, nauczyciel musi postawi¢ sobie konkretne pytanie: czego chce na-
uczy¢ dzieci i dlaczego wtaénie tego? Swiadomosé, jakich wiadomoici dostarczy, jakie umiejetno-
5ci chce ksztattowad, na jakie postawy bedzie zwracat uwage, to potowa sukcesu — druga potowa
to warsztat, ktéry pomoze doprowadzi¢ do sytuacji, kiedy cele przestana by¢ celami, a stana sie
rzeczywistoscia.

Zasada samodzielnosci i inicjatywy dziecka odnosi sie do jednej z najstarszych drég uczenia
sie — drogi przez préby i btedy. Organizowane zajecia muszg stwarzac dzieciom okazje do wtasnej
aktywnosci. Dzieki niej wiedza i umiejetnoSci utrwalajg sie. Dzieki niej dzieci wchodzg w coraz to
odpowiedzialniejsze role spoteczne, staja sie bardziej madre i rozwazne.

Zasada ,,nauczyciel uczy sie, pracuje i bawi razem z dzie¢mi” wskazuje na styl pracy, bedacy
w opozycji do nauczania opartego na stawianiu zadan i pytah, a nastepnie sprawdzaniu efek-
tow. Dlatego tez wazng umiejetnoScig nauczyciela jest wejscie w role, ktére proponuje on dzie-
ciom. Nasladowanie, podpatrywanie jest bardzo cennym narzedziem w uczeniu sie. Praca razem
z dzie€mi stwarza ku temu znakomitg okazje.
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Czytanie jest ztozonym procesem dynamicznym, uzaleznionym od poziomu funkcjonowania cen-
tralnego uktadu nerwowego, poziomu sprawno$ci analizatoréw i zwigzkéw miedzy nimi.

Dynamika czytania dotyczy, oprécz innych czynnikéw, ruchéw gatki ocznej. Przy czytaniu cichym
sg to:

» objecie okiem pola spostrzezen,

» odbior wrazeh na siatkdwce oka,

» ruch oczu (postepowy, wsteczny, zwrotny),

»  transmisja impulséw z siatkdwki do wzrokowych oSrodkéw mézgowych,

» pobudzenie proceséw kojarzenia i ,interpretacja” impulséw wzrokowych.

Przy czytaniu gtoSnym zachodza takie same procesy jak przy cichym oraz:
»  transmisja impulséw z oSrodkéw wzrokowych w mézgu do oSrodkéw motorycznych
mowy,
»  transmisja impulséw z osrodkéw motorycznych mowy do odpowiednich narzadéw artku-
lacyjnych: — strun gtosowych, jezyka, warg i innych.

Whniosek jest oczywisty — czytanie ciche jest procesem krétszym i prostszym niz czytanie gtosne.
Szybkos¢ czytania cichego jest znacznie wieksza niz gtosSnego. Tymczasem w polskiej szkole bar-
dzo czesto powielany jest nastepujgcy schemat: w poczatkowym etapie, tzw. elementarzowym,
tekst najpierw czyta nauczyciel. Uczniowie majg zamkniete ksiazki i stuchajg nauczyciela. Jesli
taki styl pracy stosuje sie jako zasade, to jest on niepoprawny, a wrecz szkodliwy.

Po pierwsze — dlaczego czytamy? Aby sie czegos dowiedziec. JeSli wiemy, o czym jest tekst, to wta-
Sciwie nie mamy powodu czytaé po raz drugi. Jedynym powodem moze by¢ ksztatcenie techniki
czytania. Jednak to mozemy robi¢ w inny sposéb.

Po drugie — nie ma jednej, uniwersalnej metody nauki czytania odpowiedniej dla wszystkich
uczniéw. Najbardziej optymalne podejscie proponuje E. Arciszewska, nazywajac je ,,sojuszem
metod” (Czytajgce przedszkolaki. Mit czy norma?, Warszawa 2002). Nie jest to nowa koncep-
cja nauki czytania, lecz program nauki czytania z wykorzystaniem wielu metod. W propozycji tej



w pierwszym etapie wystepuje czynne czytanie globalne oznaczajgce manipulowanie napisami
w trakcie zabawy. Drugi etap to czytanie analityczno-syntetyczne, ktére ma bezposredni zwig-
zek z rdwnolegta nauka pisania. Biorac pod uwage powyzsze uwarunkowania, nauka czytania
w okresie ,elementarzowym” powinna przyja¢ nastepujacy model: najpierw poprzez liczne gry,
zabawy, &wiczenia w analizie i syntezie nowo poznawanych wyrazéw przygotowujemy dzieci do
kontaktu z tekstem; nastepnie zachecamy, motywujemy do samodzielnych préb przeczytania go.
| dopiero po indywidualnych prébach czytamy go na gtos wszystkim dzieciom. Przeczytanie na
gtos przez nauczyciela jest oczywiScie bardzo wazne. Uczniowie muszg mie¢ wzorzec popraw-
nego, z odpowiednig modulacjg czytania. Jednak wzorzec ten powinien by¢ zaprezentowany po
indywidualnych prébach. Mamy wtedy pewno5s¢, Ze to dzieci sg aktywne i ze wybiorg najbardziej
odpowiednig dla siebie metode nauki czytania. Wzrokowcy najczesciej bedg czytali cicho — ,tylko
oczami”, stuchowcy na gtos. Kinestetycy muszg litere dotkng¢, poczué wtasnym ciatem. Dlatego
tez w edukacji poczatkowej coraz czesciej stosuje sie polisensoryczne metody nauki czytania:

»  wzrok — skojarzenia: w jak waz, b w buciku,

»  stuch — Aaa - ziewanie, tra,ta, ta — trgbka,

»  dotyk — modelowanie, p — plastelina, d - drut, dotykanie, uktadanie,

»  smak - ¢ - cytryna, 0 — ogobrek,

»  zapach — s —jak sosna (olejek zapachowy), m — jak malina (sok malinowy).

Sposréd wielu metod wprowadzenia dzieci w Swiat liter wykorzystywany tu program ,,Rok polski”
poleca metody opracowane przez prof. Marte Bogdanowicz i prof. Jagode Cieszyhska. Méwigc
o0 czytaniu, nalezy podkresli¢, ze najwazniejsze jest czytanie ze zrozumieniem. Na proces ten
sktada sie:

»  spostrzeganie obrazéw graficznych,

»  wigzanie obrazéw graficznych z wyobrazeniami pozajezykowymi, czyli znaczenia grupy

przeczytanych stéw,

»  pamigtanie sensu przeczytanych wyrazdéw w czasie czytania nastepnej grupy wyrazéw,

»  domyslanie sie dalszego ciggu czytanego tekstu, tj. przewidywanie,

»  kontrola — weryfikacja przewidywan.
Eve Malmquist okresla ciche czytanie ze zrozumieniem bardzo symptomatyczng nazwa — czytanie
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dla zycia. Trudno nie podzieli¢ jej zdania, podkreslajgcego znaczenie tego sposobu czytania:
»  poprawne czytanie ze zrozumieniem wywotuje natychmiastowg reakcje intelektualna,
pobudza do twérczego wyrazania wtasnych sadéw, mysli, doznaf, uczug,
»  jest podstawa powodzenia szkolnego,
» umozliwia uniezaleznienie sie od innych os6b,
»  jest umiejetnoscia praktyczng potrzebng w réznych okolicznosciach zycia,
»  daje mozliwos¢ obcowania ze sztukg stowa — literatura,

Czytanie obejmuje cztery poziomy:

| poziom — rozumienie stow i zwigzkéw frazeologicznych,
Il poziom — rozumienie szczeg6towej informacji,

[l poziom — rozumienie mysli przewodniej,

IV poziom — rozumienie wartosci tekstu.

Jest wiele sposob6éw sprawdzania, czy dzieci czytaja tekst ze zrozumieniem. Do najczestszych
naleza:

»  technika instrukcji — znajdz droge, wyszukaj elementy,

»  technika serii ilustracji,

» uzupetnianie tabeli, diagramu,

»  uzupetnianie tekstu, technika luk,

»  technika eliminacji wyrazéw zbednych,

»  technika zamiany wyrazéw, sylab,

»  technika zdaf prawdziwych i fatszywych,

»  technika ,spalonego” tekstu — zdania, ktére trzeba uratowac.
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Warte polecenia sa takze:

»

»

»

»

»

»

»

czytanie zadania matematycznego lub tekstu z podrecznika do przyrody ,,0d kofica”,
czyli od znajdujacych sie na kofcu pytan,

indywidualizacja — kazdy czyta inny tekst, dowiaduje sie czego$ innego,

wiecej gier, zabaw, sytuacji przyjemnych zwigzanych z czytaniem,

czytanie ,,z przystankami” — postuzenie sie metoda story-line,

stosowanie rzutnika (i pisma i multimedialnego),

stosowanie w pracy webquestéw,

stosowanie najlepszych wzorcéw technicznego i artystycznego przekazu stowa pisanego.
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SZCZEGOLOWA
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ZAJEC




1. Szczegdtowy przebieg zajeé
na podstawie kart programowych
i podrecznika ,ROK POLSKI"



KARTA PROGRAMOWA NR 1
,Ja 1 mol koledzy”

Poziom I. Po raz pierwszy w szkole (Beata Pietrzyk)

Materiaty potrzebne do zrealizowania zajec¢

e wizytéwki z imionami i nazwiskami dzieci,

e paski papieru z imionami i nazwiskami dzieci,

e pasek papieru z napisem ,,Polska szkota”

e pasek papieru z nazwa miejscowosci, w ktérej znajduje sie szkota,
e  kredki,

e Kklej.

Przebieg zajeé
1. Poznajemy sie nawzajem. Poznawanie imion kolegéw i kolezanek. Poprawna ich wymowa
(najpierw przez nauczyciela, potem powtarzanie przez uczniéw).

Zabawa na powitanie: zapraszamy dzieci, aby usiadty w kole, a nastepnie wykorzystujac
charakterystyczne cechy dzieci, witamy ucznidw, ktérzy maja, np. dtugie wtosy (dzieci te
wstaja i wymieniajg swoje imiona, pozostajg w pozycji stojacej), uczniéw, ktérzy maja biate
bluzki (dzieci te wstajg i wymieniajg swoje imiona, pozostajg w pozycji stojacej) itd. Zaba-
wa trwa, az przedstawia sie wszystkie dzieci.

Dzieci otrzymuja wizytéwki z imionami. Poprawnie wymawiajg imiona. Z pomocg nauczycie-
la czytajg swoje imiona, dziela je na sylaby i liczag sylaby.

2. (Czywiecie, gdzie sie znajdujemy? Wypowiedzi dzieci na podstawie ilustracji pt. ,,W polskiej
szkole” oraz wtasnych doSwiadczen.
»  Rozmowa ukierunkowana nastepujgcymi pytaniami:
»  Czy wiecie, gdzie sie znajdujemy?
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»  Cotojest szkota?

» 0 czym moze informowac napis znajdujacy sie na tablicy?

»  Czy my tez jesteSmy w polskiej szkole?

»  Co dzieci robig w szkole polskiej?

»  Jak nazywa sie miejscowos¢, w ktorej znajduje sie nasza szkota?
»  Jak nazywa sie kraj, w ktérym mieszkamy?

» W jakim nastroju sg dzieci, ktére przyszty do szkoty? (ilustracja)
» W jakim nastroju jesteScie dzisiaj wy?

Zwracamy uwage uczniow na fakt, ze dzieci przedstawione na ilustracji pt. ,,W polskiej szkole”
przygladaja sie napisowi znajdujgcemu sie na budynku szkoty, ale nie umiejg go jeszcze od-
czytac, gdyz przyszty do szkoty po raz pierwszy. Aby dzieci mogty rozpoznat, ze jest to szkota
polska, nalezy umiescic na niej znak, ktéry bedzie méwit, ze to wtasnie jest szkota polska. Jaki
to moze by¢ znak? Stuchamy propozycji dzieci.

Demonstrujemy flagi Polski i kraju zamieszkania. Dzieci nazywajg kolory. Nastepnie w pustych
okienkach po obu stronach napisu ,,Polska szkota” (ilustracja) koloruja flagi Polski i kraju za-
mieszkania.

Szyld mojej szkoty — wspélne wykonanie szyldu szkoty, do ktérej uczeszczamy.

Na przygotowanym wczesniej kartonie dzieci naklejajg napisy: ,,Szkota Polska” i nazwe miejsco-
wosci, w ktérej znajduje sie szkota oraz flagi Polski i kraju zamieszkania. Pomyst na rozmiesz-
czenie poszczegblnych elementéw na szyldzie pozostawiamy inwencji dzieci. Szyld nie musi
wygladac tak, jak ten pokazany na ilustracji.

Nastepnie z pomocg nauczyciela dzieci czytajg napisy na tablicy: ,,Szkota Polska” oraz nazwe
miejscowosci, w ktérej znajduje sie szkota.

Dzieci wybieraja miejsce, w ktérym powieszg szyld.

To ja — uczen polskiej szkoty. Dzieci wykonujg legitymacje poswiadczajaca, ze uczeszczajg do
polskiej szkoty.
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Mamy juz szyld z napisem ,,Szkota Polska” oraz flagami Polski i kraju zamieszkania. Teraz dzieci

wykonuja legitymacje, ktéra bedzie znakiem przynaleznosci do polskiej szkoty.

Wypowiedzi dzieci na podstawie ilustracji pt. ,,Legitymacja ucznia polskiej szkoty”:

»  Cotojest legitymacja ucznia?

» Jakie kolory i znaki méwig nam o tym, Ze jest to legitymacja ucznia polskiej szkoty? (flaga,
orzet)

» Jakie informacje powinny znalez¢ sie na legitymacji, aby byto wiadomo, do kogo ona nalezy?
(zdjecie, imie i nazwisko, kolor oczu, podpis).

Nastepnie dzieci przystepuja do wykonania legitymacji:

rysuja swoje buzie,

przyklejaja paski papieru z imieniem i nazwiskiem,

kredka maluja kolor oczu (dzieci nawzajem okreslaja kolor oczu),

sktadaja swoj podpis, odbijajac kciuk lub palec wskazujacy umoczony w farbie dowolnego kolo-
ru; moga takze odbic¢ dwa palce (po jednym z obu rgk), jeden umoczony w biatej, a drugi w czer-
wonej farbie.

Prezentacja legitymacji potaczona z zabawg integracyjng — plas ,,Mato nas”.

Mato nas, mato nas

Do pieczenia chleba.

Tylko nam, tylko nam

... (wymieniamy imie dziecka) tu potrzeba.

Kolejno wywotane dzieci prezentujg swoja legitymacje i przedstawiaja sig, np. ,,Nazywam sie
Tomek Kowalski. Mam niebieskie oczy”.

Jestem uczniem polskiej szkoty. Dzieci odgrywajg scenki, w ktérych postuguja sie swoimi legity-
macjami (np. w Srodkach komunikacji, w kinie przy zakupie biletu, w szkole).

Dzieci udzielajg odpowiedzi na pytania:
» Jak masz naimie?
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»  Jak brzmi twoje nazwisko?

»  Jaki masz kolor oczu?

» Do jakiej szkoty chodzisz?

» W jakiej miejscowo5ci znajduje sie szkota?

Kodeks ucznia polskiej szkoty. Dzieci wspélnie ustalajg normy i zasady zachowania obowigzujace
w polskiej szkole.

Dzieci szukajg odpowiedzi na pytania:

»  Coto sgzasady zachowania?

» W jakim celu tworzymy takie zasady?

Ustalamy zasady zachowania i pracy w polskiej szkole. Dzieci nadaja tytuty ilustracjom noszgcym
tytut ,,Kodeks ucznia polskiej szkoty”, ktérych tres¢ odpowiada nastepujgcym zasadom:
1. Jestem punktualny.

2. Jestem przygotowany do zajec.

3. Aktywnie uczestnicze w zajeciach.

4. Pomagam kolegom.

5. Méwie: prosze, przepraszam, dziekuje.

6. Dbam o porzadek w sali i szkole.

Dzieci opowiadaja, co widza na kolejnych ilustracjach i nadajg im tytuty. Wypowiedzi dzieci ukie-
runkowujemy pytaniami.

Nadawaniu tytutéw ilustracjom moze takze towarzyszyé wykonywanie czynnosci, np.:

Ad 1. Dzieci spacerujg po sali, na naszg proSbe siadajg przy stolikach i rozpoczynaja prace. Po-
magamy dzieciom narysowac wskazéwki zegara, ktérych brakuje na ilustracji, ustawiajac je na
godzinie rozpoczecia zajec — jest to jednoczesnie informacja dla rodzicéw, o ktérej rozpoczynajg
sie zajecia.

Ad 2. Dzieci sprawdzajga, czy majg w pleckach przybory potrzebne w szkole, czy sg przygotowane
do zajet.

Ad 3. Prosimy dzieci o wykonanie dowolnego polecenia i zachecamy je do aktywnosci.

Ad 4. Improwizujemy scenke, w ktérej jakie$ dziecko potrzebuje pomocy.



Ad 5. Podajemy dzieciom przybory szkolne, wypowiadajgc stowo ,,prosze”. Dzieci odpowia-
daja ,,dziekuje”.
Ad 6. Dzieci porzadkujg przybory na swoich stolikach.

Nastepnie na Srodku kartki, na ktérej znajduja sie ilustracje zasad zachowania i pracy w pol-
skiej szkole, dzieci naklejaja pasek papieru ze swoim imieniem. Przedstawione na ilustra-
cjach zasady interpretujg w odniesieniu do siebie, np. ,,Nie spdéZniam sie, mam wszystkie
przybory, pomagam innym...”.

Ile sylab ukryto sie w moim imieniu?

W5r6d wizytéwek roztozonych na stoliku dzieci szukajg swojej. Odczytuja swoje imie, a na-
stepnie: wyklaskujg sylaby w swoich imionach, licza je, otaczaja petelka weza, ktéry sktada
sie z tylu czesci, ile sylab ukryto sie w ich imieniu.

Zabawa podsumowujaca

Prosimy, aby dzieci, w ktérych imieniu ukryty sie dwie sylaby, pokazaty flage Polski i nazwaty
kolory (na szyldzie szkoty lub na legitymacji).

Prosimy, aby dzieci, w ktérych imieniu ukryty sie trzy sylaby, pokazaty tablice z nazwg szkoty,
w ktérej sie znajdujemy, i odczytaty napis.

Prosimy, aby dzieci, w ktérych imieniu ukryta sie jedna sylaba, pokazaty flage kraju, w ktérym
mieszkamy, i nazwaty kolory (szyld szkoty).

Prosimy, aby po prawej stronie (podnosimy do gdry prawg reke) stanety dzieci, w ktérych
imionach ukryta sie jedna lub dwie sylaby.

Prosimy, aby po lewej stronie (podnosimy do gory lewa reke) stanety dzieci, w kt6rych imio-
nach ukryty sie trzy i wiecej sylab.

10. Zabawa na zakofczenie: plas ,,Mato nas”.
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Poziom Il. Witamy sie po wakacjach (Maria Lorek)

Przebieg zajeé

10.

11.

12,
13.
14.
15,

Wprowadzenie do zajeé. Nauczyciel przygotowuje kartoniki z imionami dzieci. Uktada je na
podtodze. Wita dzieci. Méwi, jak sie nazywa. Podaje swoje imie. Zaczyna Spiewac piosenke
»Hej kolego”.

Dzieci przedstawiaja sie i odszukujg kartonik ze swoimi imionami.

»Muzyczna” prezentacja swojego imienia. Kazde dziecko prezentuje swoje imie, Spiewajac,
klaszczac lub wystukujac na bebenku — podziat wyrazu na sylaby.

Umieszczenie kartonikéw z imionami na klasowym drzewku. Ustalenie, ze bedzie to staty
rytuat sprawdzania listy obecnosci.

Wybrzmiewanie gtosek w imionach. Zwrécenie uwagi na imiona zefiskie zakoficzone gtoska
»a”.

Rozmowa o imionach i nazwiskach, o tym, Zze kazdy poza imieniem i nazwiskiem ma w sobie
cos niepowtarzalnego: zainteresowania, ulubione potrawy, zabawki oraz... odcisk palca.
Tworzenie przez odciski palcéw kazdego ucznia ,klasowego drzewka przyjazni”. Prace pla-
styczne ,,M6j odcisk palca — moja mandala”. Powiekszanie na ksero odcisku swojego palca
do wielkoSci kartki A-4. Kolorowanie odcisku ulubionymi kolorami. Podpisywanie obrazka.
Plas ,,Mato nas”.

Wybrzmiewanie gtosek w swoim imieniu. Zwrécenie uwagi na imiona, w ktérych znajduje sie
gtoska ,,a” i,,0”. Podawanie typowych imion w miejscu aktualnego zamieszkania — poréwny-
wanie z polskimi imionami.

Ogladanie ilustracji, przedstawiajgcych sytuacje, kiedy w naturalny sposéb postugujemy sie
gtoska ,,a”, np. ziewanie, i gtoska ,,0”, np. przy zdziwieniu.

Ogladanie ilustracji pt. ,Wspominamy wakacje”. Rozmowa na temat minionych wakacji, przy-
wiezionych pamiatek.

Zabawy z gtoskami. Gtoski ,,a” i ,,0” w nagtosie, wygtosie, srodgtosie.

Cwiczenia w pisaniu matej i wielkiej litery ,,0” i ,,a”.

Stuchanie fragmentu lektury Jacek, Wacek i Pankracek.

Rozmowa na temat zasad i norm zachowania w grupie. Wspdlne tworzenie ,,Klasowej konsty-
tucji”. Oto przyktad.



KONSTYTUCJA KLAS ZIJEDNOCZONYCH

Art. 1
Wszyscy podlegamy jednakowym regutom.

Art. 2
Kazdy ma prawo do nietykalno5ci jego osobistych rzeczy.

Art. 3
Wszyscy mamy prawo dzieli¢ sie naszg wiedzg i doSwiadczeniem, pomagac innym, zwtaszcza
mtodszym, i korzysta¢ z pomocy.

Art. 4

W czasie wszelkich wyjadniefi wymagany jest spokdj i uwaga. Gdy nauczyciel ttumaczy jakies za-
gadnienie grupie mtodszej, grupa starsza nie przeszkadza. Taka sama zasada obowigzuje, gdy
nauczyciel pracuje z grupa starsza.

Art. 5
O ile nauczyciel sam nie utworzy grup lub par do wspélnej pracy, mamy prawo wybra¢, z kim chce-
my pracowat podczas zajec. Kazdy wybiera, komu bedzie pomagat i kto jemu bedzie pomagat.

Art. 6
W trakcie pracy samodzielnej — indywidualnej mamy prawo organizowaé naszg prace tak, jak
chcemy, ale musimy przestrzegac ustalonego czasu.

Art. 7
Mamy prawo méwic i pisa¢ wszystko, co myslimy, o ile nie rani to innych.

Art. 8

Wtadze sprawuja:

Wtadza ustawodawcza: wszyscy uczniowie z wychowawca.
Wtadza wykonawcza: Rada sktadajaca sie z 4 0s6b.
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Wtadza sadownicza: Dwéch Straznikéw Praw, Rada, Wychowawca.
Rodzaje funkcji wedtug odpowiedzialnosci: dekorator, dziennikarz, skarbnik, straznik tradycji,
straznik zasad i regut zycia.

Art. 9
Klasy Zjednoczone ustanawiajg swojg nazwe wtasng (np. ,,Grupa Poloniuszkéw?™).

16. Nawigzanie do polskiego zwyczaju Slubowania uczniéw klas pierwszych.

»Bedziemy starali sie madrze uczy¢ — Przyrzekamy!

Uczciwie i rzetelnie pracowac — Przyrzekamy!

By¢ dobrymi i zgodnymi kolegami — Przyrzekamy!

By¢ dobrymi dzie€mi w rodzinie — Przyrzekamy!

Chcemy wyrosna¢ na obywateli godnych naszej ojczyzny Polski — Przyrzekamy!”

17. Podsumowanie zajec — krag przyjazni.



Poziom Ill. Witaj szkoto po wakacjach! (Magda Szpyrko-Ankiewicz)

Przedstawianie sie. Ksztatcenie umiejetnosci autoprezentacji — imie, nazwisko, miejsce za-
mieszkania w kraju pobytu oraz miejsce (region) w Polsce, z ktérego pochodze, kilka stow
o sobie (np. ulubiony kolor, potrawa).

Poznawanie imion nowych kolegdw i kolezanek; imiona typowe w kraju zamieszkania — szu-
kanie polskich odpowiednikéw tych imion.

Ustalenie imion dzieci w klasie, zapisanie na tablicy, a nastepnie odczytywanie ich w kolejno-
5ci alfabetycznej — najpierw imiona dzieci w grupie, potem mozna dodac inne polskie imiona
(zarbwno meskie, jak i zefskie) — zwtaszcza jesli grupa jest nieliczna. Zwrécenie uwagi na

trudnosci ortograficzne w pisowni imion. Nastepnie praca indywidualna.

Wspomnienia z wakacji — opowiadanie o minionych wakacjach z wykorzystaniem stownictwa
i ilustracji. Gdzie spedzamy wakacje? Jak spedzamy wakacje? Co robimy podczas wakac;ji?

Wspdlne zredagowanie (na tablicy) i odczytanie krétkiej wypowiedzi na temat wakacji. Zda-
nia oznajmujace — wielka litera na poczatku, kropka na koficu zdania.

Przepisanie notatki do zeszytu.
Regulamin szkolny — przypomnienie norm i zasad zachowania obowiazujacych w szkole i klasie.

Zwroty grzecznosciowe (czyli ,magiczne klucze): prosze, przepraszam, dziekuje. Uczniowie
samodzielnie odczytuja wiersz R. Ragana Magiczne klucze.

Wspblne poszukiwanie odpowiedzi na pytania: Kiedy uzywamy stéw — magicznych kluczy?
0 kim méwimy, ze jest ,dobrze wychowany”? Kto to jest dzentelmen?

37



38

KARTA PROGRAMOWA NR 2
,Ja1moja rodzina’

Poziom I. Kto nalezy do mojej rodziny? (Beata Pietrzyk)
Materiaty potrzebne do zrealizowania zaje¢

e  paski papieru z imionami dzieci,
e wizytowki,

e rodzinne fotografie,

e  kredki,

e Kklej,

®  nozyczki,

e aparat fotograficzny.

Przebieg zaje¢

Zabawy na powitanie
1. Czy znam moich kolegéw? Dzieci ogladajg wizytéwki z imionami. Wymieniaja sie wizytoéwka-
mi, sprawdzajg, czy pamietajg imiona kolegéw. Czytajg imiona koleg6w.

Rytmiczne wyklaskiwanie sylab. Dzieci siedzg w kregu, wymieniaja swoje imiona, inne po-
wtarzaja je, dzielg na sylaby, klaszcza tyle razy, ile jest sylab. Dzieci odpowiadajag na pytania:
W czyim imieniu (czyich imionach) ukryto sie najwiecej sylab? W czyich imionach jest naj-
mniej sylab?

2. Czy dom to tylko budynek? Wypowiedzi dzieci ukierunkowane pytaniami nauczyciela:
» 0 czym myslicie, gdy styszycie stowo ,,dom”? (budynek, blok, domek).
»  Zczym jeszcze kojarzy sie wam stowo ,,dom”? (mama, tata, zabawki, t6zko, pies, pokéj,



brat, siostra...).

»  Kto jest dla was najwazniejszy w domu?

» Jak jednym stowem mozna nazwac was, rodzicéw, siostre i brata? Co razem tworzycie?
(rodzina)

Kto nalezy do mojej rodziny? Wspélne ogladanie przyniesionych przez dzieci zdjec rodzin-
nych. Dzieci wymieniaja cztonkéw swojej rodziny (wraz z ich imionami). Licza, ile 0s6b nalezy
do ich rodziny. Okreslaja, kto jest najmtodszy, a kto najstarszy.

Jak mam na imig? Jaka litera ukryta sie poczatku mojego imienia?

Dzieci uwaznie przygladajg sie swojemu imieniu napisanemu na pasku lub wizytéwce. Zada-
niem dzieci jest odszukanie i podkreslenie w ciggu liter tej litery, od ktérej rozpoczyna sie
ich imie.

Rodzina Wesotowskich. Wypowiedzi dzieci na podstawie ilustracji pt. ,,Rodzina Wesotow-

skich” ukierunkowane pytaniami nauczyciela:

»  Kogo widzimy na obrazku?

»  Corobig poszczegblni cztonkowie rodziny? (Co robi tata? Co robi mama? itd.).

»  Jaki nastréj panuje w rodzinie?

» Jakie nazwisko mozemy nadac rodzinie przedstawionej na ilustracji? (Nazwisko wigze
sie z cecha charakteryzujaca wszystkich cztonkéw rodziny (wesoty).

»  Dokad wybiera sie rodzina Wesotowskich?

Jak oni majg na imie? Dzieci nadajg imiona rodzicom i dzieciom tworzacym rodzing Weso-
towskich.

Wyboru imion dzieci powinny dokona¢ sposréd imion zaproponowanych przez siebie. Zgto-
szone imiona powinny by¢ imionami 0s6b z najblizszego otoczenia dzieci. W ten sposéb
nadamy charakterystyczny rys rodzinie Wesotowskich, ktérej cztonkowie beda nosili imiona
znane dzieciom. Warto pokusi¢ sie o dyskusje, w ktérej dzieci uzasadnia, dlaczego propo-
nuja takie a nie inne imiona. Na przyktad dziewczynka bedzie sie nazywata Magda, bo ma
kucyki tak, jak moja siostra; mama bedzie miata na imie Jola, bo ma takie same korale jak
mama Tomka itp.
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Nalezy pamietaé, aby w kolejnych zadaniach zwigzanych z rodzing Wesotowskich konse-
kwentnie postugiwac sie imionami juz nadanymi cztonkom rodziny.

Zabawa integracyjna. Przypomnienie plasu ,,Mato nas”.
Urodziny dziadka. Wypowiedzi dzieci w zwiazku z wystuchanym opowiadaniem.

Dzieci stuchajg opowiadania i szukaja odpowiedzi na pytanie: kogo i z jakiej okazji odwiedzi-
ta rodzina Wesotowskich?
Pamietamy, aby odczytujac tekst, postugiwac sie imionami nadanymi poszczeg6lnym czton-
kom rodziny przez dzieci.

Urodziny dziadka

,» W sobote byly urodziny dziadka. Wieczorem w domu dziadka i babci zebrata sie cala ro-
dzina Wesotowskich: rodzice — (...) Wesotowski i (...) Wesotowska oraz ich dzieci: (...) i (...).

Wszyscy ztozyli dziadkowi Zyczenia. Dziadek dostat tez prezenty. Rodzice podarowali
dziadkowi obrazek przedstawiajacy Syrene — herb Warszawy. Mama kupila ten obrazek,
kiedy byla latem w Polsce. (...) zrobita dla dziadka specjalng kartke z zyczeniami, a (...)
przyniést dziadkowi kosz pachnacych jabtek.

Babcia upiekia dla dziadka urodzinowy tort i przygotowalta mnéstwo smakotykdow.
Dziadek zdmuchnat $wieczke, a babcia natozyta na talerze kawatki tortu dla (...) i (...). Jed-
nak (...) szczegdlnie smakowat sok z malin. (...) delektowata sie konfiturami ze §liwek. A ro-
dzice zajadali jabtka.

Dziadek bardzo ucieszyt sie z prezentu, ktéry dostat od rodzicow. Wspominal swoje
dziecinstwo. Cala rodzina Wesotowskich z zainteresowaniem stuchata opowiadania dziad-
ka o tym, jak bedac jeszcze dzieckiem obchodzit swoje urodziny w Warszawie — w stolicy
Polski. Wszyscy bardzo lubimy opowiesci dziadka o tamtych czasach.



10.

11.

(...) postanowita zatozy¢ kronike rodziny Wesotowskich i narysowac w niej wydarzenia
z zycia rodziny.”

Rozmowa ukierunkowana pytaniami nauczyciela:
»  Kogo odwiedzita rodzina Wesotowskich?

»  Zjakiej okazji rodzina odwiedzita dziadka?
»  Jakie prezenty dostat dziadek?

-»  Zjakiego prezentu dziadek ucieszyt sie najbardziej?

»  Dlaczego obrazek z syrenka tak bardzo ucieszyt dziadka?
»  Gdzie dziadek spedzit swoje dziecifistwo?

»  Gdzie mama kupita obrazek?

»  Czy ktos z was byt w Polsce?

Informujemy dzieci, ze wedtug legendy Syrenka, bedgca herbem Warszawy, ma na imie Sawa.
Dzieci nadajg imiona dziadkowi i babci.

Z wizyta u dziadka. Wypowiedzi dzieci na podstawie ilustracji pt. ,,Z wizytg u dziadka”.

Kto przyszedt do dziadka na urodziny?

Nastepnie dzieci pokazujg na ilustracji i otaczajg czerwong linig dziadkéw, niebieskg — ro-
dzicéw, pomaraficzowg — dzieci, a zielong catg rodzine. Licza, ile 0séb nalezy do rodziny
Wesotowskich.

»Rodzina Wesotowskich” — zabawa utrwalajgca nazwy oséb tworzgcych rodzine.

Rodzine Wesotowskich tworzg wszystkie dzieci uczestniczace w zajeciach. Na poczatku za-
bawy rozdzielamy role: taty, mamy, syna, cérki, dziadka, babci. Ponownie czytamy opowiada-
nie ,,Urodziny dziadka”. Uczestnicy zabawy powinni uwaza¢, poniewaz za kazdym razem, gdy
zostanie wymienione ich imie, wstajg i ktaniajag sie. Gdy narrator powie: ,,rodzina Wesotow-
skich”, wtedy wszyscy wstajg i ktaniaja sie, gdy powie: ,rodzice Wesotowscy”, kitaniajg sie
tylko tata i mama. Postugujemy sie imionami wymyslonymi wcze3niej przez dzieci.

Ja i moja rodzina - rodzinna fotografia. Nawigzanie do pomystu zatozenia kroniki rodziny
Wesotowskich.
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Dzieci szukajg odpowiedzi na pytanie: kto znajdzie sie na rodzinnym zdjeciu?

Nastepnie naklejajg na ilustracji bedacej ramka portretu twarze cztonkédw swojej rodziny wy-
ciete ze zdjec przyniesionych na zajecia i dorysowujg brakujgce elementy fotografii, prezen-
tujg swoja rodzine, wymieniajgc nazwy i imiona poszczegélnych cztonkéw rodziny.

12. Czy kolezanki i koledzy z mojej grupy/klasy to tez moja rodzina?
Dzieci szukaja odpowiedzi na to pytanie. Mozemy zaproponowaé wykonanie grupowego
zdjecia, ktére da poczatek klasowej kronice. Mozemy takze nada¢ nazwisko szkolnej rodzi-

nie.

13. Zabawa na zakoficzenie ,,Mam chusteczke haftowana”.



Poziom Il. Do kogo jesteSmy podobni i dlaczego? (Maria Lorek)

Przebieg zajec¢

o

10.

11.

12.

Wprowadzenie do zaje¢ — ogladanie zdjec rodzinnych przyniesionych z domu.

Ustalanie, kto jest do kogo podobny. Uzywanie okreslen: ,,moja mama, mama mojej mamy,
mama taty, mama babci” itp.

Rozmowa na temat: w czym jestem podobny do mamy, a w czym do taty. Wyglad fizyczny,
cechy charakteru, zachowania.

Wystuchanie piosenki Arki Noego ,,Rysunek mamy” (wrzuta.pl).

Malowanie portretu swojej mamy, inspirowanego piosenka.

Swobodne wypowiedzi na temat wygladu mamy, wykonywanego zawodu, zainteresowan,
ulubionych potraw, koloru itp.

Wystuchanie rosyjskiej bajki pt. Bocian i jego uczniowie. Nawigzanie do ostatniego zdania
bajki: Zastanowit sie chwile i pochwalit zwierzgtka, bo wtasciwie wszystkie dobrze przeczy-
taty stowo MAMA, tyle, ze kazde w swoim jezyku.

Poréwnanie polskiego stowa ,,mama” z okresleniem ,mama” w kraju zamieszkania. Zwréce-
nie uwagi, ze w réznych krajach, brzmi ono podobnie:

angielski: mum, mother; chorwacki: mama, majka; czeski: mama, maminka, mami ka;
francuski: maman; hiszpahnski: mama; niemiecki: Mama, Mutti; rosyjski: ; suahili: mama;
szwedzki: mamma, moder; wtoski: mamma.

Ogladanie ilustracji w podreczniku — poznanie ,,podrecznikowej” rodziny. Swobodne wypo-
wiedzi na temat ilustracji.

Stworzenie sytuacji dydaktycznej do cwiczen w analizie i syntezie gtoskowej i wyodrebnieniu
wyrazu podstawowego ,mama”. Gtoski w nagtosie, wygtosie, srodgtosie wyrazéw (poparte
ilustracjami) ,,malina”, ,arbuz”, ,mak”, ,ananas”. Podziat na sylaby i gtoski.

Cwiczenia w pisaniu litery ,m, M”. Wykorzystanie tacek z kaszg manng (lub piaskiem) do
¢wicze manualnych — kreslenie litery (nawigzanie do metody ,,Dobrego startu” Marty Bog-
danowicz). Pisanie po §ladzie oraz w liniaturze.

Cwiczenia w czytaniu prostych zdaf z uzyciem piktograméw:
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13.

14.

15,

16.

17.

Mama ma (maki).

Mama ma (komputer).

Mama ma (korale).

Mama ma (kapelusz).

Mamo, mamo, mam! (przyktady z ksiazki J. Papuzifiskiej Nasza mama czarodziejka).

Rozwigzanie rebusu: ,,Jak dzieci nazywaty swojg mame” (czarodziej + ostatnia sylaba wyrazu
»ksigzka”.

Zakolorowanie wyrazu, o ktérym opowiada lektura Nasza mama czarodziejka.
Wystuchanie krétkiej informacji o autorce:

Joanna Papuziniska urodzila sie w roku 1939 w Warszawie. Jest profesorem w Instytucie
Bibliotekoznawstwa i Informacji Naukowej Warszawie. Pisze dzieta naukowe i utwory dla
dzieci. Zapytana przez uczniéw, dlaczego zostata pisarka, odpowiedziala, ze pisarka zosta-
ta po urodzeniu céreczki. WezeSniej chciata byé nauczycielka, chirurgiem, pilotem szybow-
cow. Coreczka uSwiadomila jej warto$é dzieciecej wyobrazni oraz to, ze dla dziecka dom
jest centrum doznan i stwarza poczucie bezpieczenstwa. W swoich utworach ,,zaczarowu-
je” najblizsze otoczenie dziecka. Umieszcza bohateréw na pograniczu basni i rzeczywisto-
Sci. W ksigzce Nasza mama czarodziejka dom jest skupiskiem czaréw, to w nim zaczyna sie
magia, a mama potrafi wszystko, nawet czarowac.

Stuchanie wybranego fragmentu lektury, np. dotyczacego przepisu na zwalczanie zarozumia-
toSci u dzieci. Wybranie ilustracji obrazujgcej przepis: Popuszczaj sobie troche baniek mydla-
nych. To ci dobrze zrobi, wydmuchasz z siebie catqg zarozumiatos¢é.

Podsumowanie zaje¢ — rozmowa o tym, co dzieci wyczarowatby dla swojej mamy? Jak zacho-
waja sie po powrocie do domu, by sprawi¢ mamie przyjemnos¢?



Poziom lll. Moja rodzina — na co dziefi i od Swieta (Magda Szpyrko-Ankiewicz)

10.
11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Pogadanka na temat cztonkéw najblizszej rodziny — kiedy zasiadamy do wspdlnego stotu
(okazje codzienne i Swiateczne) i jak wtedy wygladamy (w co sie ubieramy?).

Gto$ne odczytanie (przez nauczyciela lub kolejno przez uczniéw) tekstu pt. ,,Urodziny babci
Jadzi”.

Wyszukiwanie w tekScie okreSlei nazywajacych cztonkdw rodziny — uczniowie czytajg po-
nownie tekst po cichu i podkre$lajg stowa, ktére nazywajg cztonkéw rodziny

Okreslanie stopni pokrewiefistwa (syn, corka, ciocia, wujek, babcia, synowa, zie¢, tescio-
wa, kuzyn, bratanek, siostrzenica) — uzupetnianie ¢wiczen z wykorzystaniem podkreslonych
wczesniej wyrazow oraz przy uzupetnianiu drzewa genealogicznego.

Postugiwanie sie rzeczownikami jako nazwami oséb.

»ak cie widza, tak cie pisza” — wyjasnienie przystowia oraz rozmowa na temat: czy wazny
jest ubiér cztowieka? co podkreslamy ubiorem? co to znaczy ,,ubiér galowy”?

Wzbogacanie stownictwa — kiedy ubieramy sie $wigtecznie (galowo, wizytowo, elegancko,
wieczorowo) — wykorzystujemy dosdwiadczenia dzieci oraz ilustracje.

Cwiczenie stownikowe — wypisywanie czeéci garderoby potrzebnych na rézne okazje (ubiér
sportowy, stréj szkolny, ubiér Swigteczny) — rzeczowniki jako nazwy rzeczy (co?).

Dyskusja o modzie — czy ,,modnie” = ,,elegancko”? — poréwnywanie réznych opinii.
Odczytanie dialogéw i poréwnanie ich tresci z ilustracjami.

Na podstawie tekstu i ilustracji samodzielne wypisywanie przez uczniéw nazw ubrafi (w ta-
beli).

Zaprojektowanie dla siebie stroju na wybrang okazje oraz samodzielne zapisanie w zeszycie
kilku zdaf na temat wtasnego wygladu i ubioru — zgodnie z projektem.

Ogladanie reprodukcji malarzy polskich malujgcych portrety dzieci (S. Wyspiafnski, T. Ma-
kowski) oraz dzieci na wspotczesnej fotografii — wyszukiwanie wsp6lnych elementéw stroju.
Przegladanie magazynéw mody (lub czasopism) przyniesionych przez uczniéw.

Tworzenie autoportretu z wykorzystaniem wycinanych z czasopism czesci ubioru.
Samodzielne czytanie lektury Nasza mama czarodziejka ). Papuzifiskiej.

Szukanie odpowiedzi na pytania zadane bezposrednio w tekscie — odczytywanie gtosne od-
powiednich fragmentdw. Napisanie w zeszycie odpowiedzi na pytanie: jaki prezent ucieszyt-
by twojg mame (lub tate, lub babcig)? — to Ewiczenie moze by¢ zadane do domu.
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KARTA PROGRAMOWA NR 3
.Moje polskie korzenie”

Poziom I. Gdzie jest Polska i jak to sie zaczeto? (Beata Pietrzyk)

Materiaty potrzebne do zrealizowania zaje¢
® paski papieru z imionami dzieci,

® pasek papieru z napisem ,,Polska”,

®*  mapa fizyczna Polski,

e  stroj dla Ziemowita — ptaszcz, korona, berto,

* dyplomy dla dzieci,

e  kredki,

e Kklej,

®  nozyczki,

e aparat fotograficzny.

Przebieg zaje¢

1. Powitanie. Mam na imie Tomek, witam Agate. Mam na imie Agata, witam ....

Moja rodzina, czyli kto?

»  Rozmowa ukierunkowana pytaniami:

»  Jakie nazwisko nosi rodzina, ktéra poznalismy na poprzednich zajeciach?

»  Kto tworzy rodzine Wesotowskich?

» Jakie nazwisko nosi twoja rodzina?

»  Wymief osoby, ktére nalezg do twojej rodziny.

Dzieci wymieniajg osoby nalezace do ich rodziny. Wymieniajg imiona rodzicéw i rodzefstwa.
3. Czyznaszten kraj? Rozmowa ukierunkowana pytaniami:
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»  Zjakiego kraju przyjechat dziadek Wesotowski?

»  Cojest herbem Polski?

» Jak nazywa sie miasto, w ktérym dziadek Wesotowski spedzit dziecifistwo?
»  Co jest herbem Warszawy?

Nastepnie na mapie fizycznej Polski pokazujemy Warszawe oraz informujemy dzieci, jak na-
zywa sie rzeka przeptywajaca przez to miasto. Dzieci szukajg odpowiedzi na pytania:

»  Skad wyptywa Wista?

»  Dokad ptynie Wista?

Dzieci wedrujg po mapie wraz z biegiem Wisty, od gér do morza. Wyjasniamy dzieciom, co
oznaczaja kolory na mapie (kolor gor i morza).

Na ilustracji pt. ,,Czy znasz ten kraj?” dzieci zaznaczaja potozenie Warszawy i kolorujg wsta-
zeczke — Wiste. Rysuja gory i morze. Pod ilustracjg dzieci naklejaja pasek z napisem ,,Polska”.

Legenda o Piascie Kotodzieju. Dzieci stuchaja opowiadania.
Legenda o Piascie Kotodzieju

»Dzialo sie to dawno, dawno temu, kiedy nawet nie bylo jeszcze Polski. Pewnego razu
przed chata Piasta zjawili sie dwaj wedrowcy.
Puk! Puk! - stukaja do drzwi.
Na progu chaty staje Piast Kotodziej.
— Noc ciemna nadchodzi. Zmeczeni jesteSmy. Idziemy z daleka. Daj nam schronienie — prosza.
— Chata moja uboga, ale wejdzcie. Wystarczy miejsca i jedzenia dla wszystkich — Piast kia-
nia sie i zaprasza gosci do Srodka.
Wedrowcy zasiadaja na drewnianej tawie obok paleniska. Tymczasem Rzepicha, Zona Pia-
sta zaprasza do stotu. Ustawia na nim naczynia z grochem i soczewica.
— Czym chata bogata, tym go$ciom rada — serdecznie czestuje gosci.
Zza snopa zboza stojacego w kacie chaty wyglada jasnowlosy chtopiec. Przyglada sie go-
Sciom. Zastanawia sie, kim sg i skad przychodza.
— Dzi$ wielkie $wieto w mojej rodzinie — powiada Piast do gosci. — Méj syn konczy wiasnie
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siedem lat. Czas na postrzyzyny. Jak nakazuje zwyczaj dostanie nowe imie i rozpocznie na-
uke. Bedzie sie uczyl robi¢ kota. Tak jak ja bedzie kotodziejem.

Piast przywotuje syna, ktory nieSmiato staje obok taty.

— Zechciejcie drodzy goscie nada¢ imie mojemu synowi i $cig¢ mu wilosy — prosi Piast.

— 0d dzi$ bedziesz mial na imie Ziemowit. Jak doro$niesz, zostaniesz ksieciem i dasz pocza-
tek krélewskiemu rodowi Piastow. Bedziesz sprawiedliwie rzadzit swoim ludem i dzielnie
strzegl go od niebezpieczenstw — powiedzial pierwszy z wedrowcoéw i odcigt chtopcu ko-
smyk wlosow z czupryny.

— Zanim jednak tak sie stanie i wyro$niesz na madrego i dzielnego czlowieka, ucz sie pilnie
przy boku swego taty — powiedzial drugi z wedrowcow i tez obcigt chtopcu kosmyk wtosow.
Zdziwili sie rodzice Ziemowita, styszac te stowa.

Wkrétce goscie zaczeli zbiera¢ sie do odejscia.

- Dziekujemy za goscine.

— A my dziekujemy za Zyczenia dla syna. Szczesliwej drogi!

Wedrowcy pozegnali sie z rodzing Piasta i wyszli. A rodzice Ziemowita rozmy$lali, co moga
oznacza¢ wypowiedziane przez gosci zyczenia. Czy sie spelnig? Czy ich syn Ziemowit da
poczatek krolewskiemu rodowi Piastow?”

Wypowiedzi dzieci po wystuchaniu opowiadania. Rozmowa ukierunkowana pytaniami:
»  Kto wystepuje w opowiadaniu?

» Jaka uroczystos¢ odbywata sie w domu Piasta?

»  Coto sg postrzyzyny?

» Jakie imie otrzymat syn Piasta na postrzyzynach?

Dzieci uktadajag w odpowiedniej kolejnosci ilustracje do legendy, a nastepnie nadajg im ty-
tuty. Jaka przysztos¢ przepowiedzieli Ziemowitowi wedrowcy? Dzieci rysujg zakofnczenie le-
gendy.

Kotodziej? Kto to taki? Dzieci pomagajg Piastowi zrobi¢ kota — rysujg po Sladzie kota réznej
wielkoSci.



10.

11.

12.

Jak wygladata nauka Ziemowita, a co ja robie w polskiej szkole? Wypowiedzi dzieci na pod-
stawie ilustracji pt. ,,W szkole dawniej i dzis”. Dzieci rysujg to, czym zajmuja sie w polskiej
szkole.

Przygotowanie do postrzyzyn — pasowanie na ucznia polskiej szkoty. Nawiagzujemy do faktu, ze
dzieci rozpoczety nauke w polskiej szkole i tak jak dla Ziemowita jest to dla nich wazny czas.
Przed pasowaniem na ucznia polskiej szkoty dzieci odpowiadajg na nastepujace pytania:

»

»

»

»

»

»

»

»

Jakie barwy na polska flaga? (dzieci szukaja w sali flagi Polski i nazywajg kolory).

Jak nazywa sie ptak, ktérego widzimy w godle Polski? (dzieci pokazujg godto i nazywaja
ptaka).

Co jest herbem Warszawy?

Jakie barwy ma flaga kraju, w ktérym mieszkamy? (dzieci szukaja flagi kraju zamieszka-
nia i nazywaja kolory).

Jak nazywa sie szkota i miejscowo$¢, w ktdrej znajduje sie nasza szkota? (dzieci szukajg
szyldu z nazwa szkoty, odczytuja nazwe szkoty oraz miejscowosci).

lle 0séb liczy twoja rodzina? (pokazuja tyle palcdw lub kredek, ile 0séb liczy ich rodzina).
Jak masz na imig? (dzieci odnajdujg pasek ze swoim imieniem, czytajg swoje imig).

Czy jestes aktywny na zajeciach?

Kim zostat Ziemowit, kiedy dor6st?

Moje nowe imie. Dzieci wybierajg (nadajg) sobie nowe imiona. Dlaczego takie imig sobie
wybratem? Uzasadnianie wyboru (nazywam sie Wesotek, bo jestem wesoty itp.)

Szkolne postrzyzyny. Ziemowit (nauczyciel lub rodzic ubrany w peleryne, z korong na gtowie
i bertem w reku) przyjmuje dzieci do grona uczniéw polskiej szkoty i wrecza kazdemu dziecku
pamiagtkowy dyplom.

Wspélna fotografia. Nastepnie zajecia mogg przybrac forme wspdlnej zabawy przy muzyce.
Plas ,,Mato nas” i piosenka ,,Mam chusteczke haftowang”.
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Poziom Il. Po kim dziedziczymy nazwisko? (Maria Lorek)
Przebieg zaje¢
1.  Wystuchanie i nauka na pamiec wiersza W. Betzy Katechizm dziecka polskiego.

Kto ty jestes?

— Polak maty.

— Jaki znak twéj?

— Orzet biaty.

— Gdzie ty mieszkasz?
— Miedzy swemi.

— W jakim kraju?

W polskiej ziemi.

- Czym ta ziemia?
— Mg ojczyzngq.

— Czym zdobyta?

— Krwiq i blizng.

— Czy jq kochasz?

— Kocham szczerze.
- A w co wierzysz?
— W Polske wierze.
— Czym ty dla niej?
— Wdzieczne dziecie
— Cos jej winien?

— 0ddac¢ zycie.

2. Rozmowa o poczatkach pafistwa polskiego. Skad wzieta sie nazwa Polska? Kto byt pierwszym
polskim wtadcg? Jak sie nazywat? Dlaczego wtasnie tak?

3. Opowiadanie nauczyciela o Piascie (Piastunie) i dynastii Piastow oraz o tym, skad biorg sie
nazwiska.



»,Dawno temu ludzie nie mieli nazwisk, tylko imiona. Sposobem na wyréznianie os6b
byly m.in. przydomki. Pierwsze polskie nazwiska pochodza od pierwszego polskiego
wladcy Piasta zwanego Piastunem, od ktdrego wziela sie dynastia Piastéw (w jej gronie
byli m.in. Leszek Bialy, Leszek Czarny, Bolestaw Kedzierzawy). Ich przydomki najcze-
Sciej nawiazywaly do wygladu, cech charakteru. W Polsce najbardziej popularne na-
zwiska wziely sie od imion: Tomek — Tomski, Adam — Adamczyk, Maciej — Maciejewski,
Piotr — Piotrowski (25,6%), wykonywanego zawodu: kowal — Kowalski, szewc — Szew-
czyk, (15,3%), cech charakteru lub wygladu wesoly — Wesotowski, wysoki — Wysocki
(13,6%), badz jest zaczerpnieta ze Swiata ro$lin i zwierzat: Zieba, Sikora, Jabtonski,
Kwiatkowska.

Rozmowa na temat nazwisk, ktére rozstawity imie Polski na Swiecie. Czy dzieci znajg takie
osoby?
Globalne odczytywanie wtasnych nazwisk. Wspélne zastanawianie sie, skad pochodzg na-
zwiska, do czego sg potrzebne, gdzie sa zapisane. Ogladanie dowodu osobistego.
Rozmowa na temat drzewa genealogicznego — po kim nosimy nasze nazwisko? Kto jeszcze
w rodzinie nosi takie nazwisko? (tata, dziadek czyli tata taty, bracia taty, bracia dziadka ze
strony taty).
Wystuchanie wiersza ). Jatowiec Twoje rodzinne drzewo.

Twoje rodzinne drzewo

Wyrasta z ziemi zielone;j.

Twoje rodzinne drzewo

Wyrasta z ziemi polskiej.

Twoje rodzinne drzewo

ma tyle lat,

ze trudno zliczyé.

Ty jestes matq gatqzkq

na ktoérej listkéw osiem.

A twoja mtodsza siostra

Dopiero listki dwa.

Ojciec, mama,

A wczesniej dziadkowie
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8.

10.

11.
12.

Tworzq mocne gatezie.

Nie ztamie ich wiatr.
Pradziadek — pien drzewa.
Twoje rodzinne drzewo

Na wiele razy prapra...
Rodzicéw i dziadkoéw znasz,
Od nich sie uczysz

Swiat rozumiec.

A co wiesz o swoich prapra...
Schowanych

W rodzinnym albumie?

Tworzenie prostego drzewa genealogicznego.
Wystuchanie wiersza R. Ragana pt. Tata.

Bardzo chetnie z nim rozmawiam
Czesto rower mi naprawia
Pomagt, gdy sttuktem kolano
Budzi mnie do szkoly rano
Razem gtosno sie Smiejemy
Pocieszy, gdy mam problemy

To méj prawdziwy przyjaciel

O kim jest ten wiersz? O tacie!

Wprowadzenie litery ,,t” jak tata. Odszukiwanie matej i wielkiej litery w imionach cztonkéw
rodziny oraz innych wyrazach.

Nauka pisania ,,T, t”; pisanie pierwszych wyrazéw po polsku: to, oto, tata, tam, tama, mata,
motto.

Odczytywanie rebuséw: t (rak) (tor), tata (rak) itp.

Uktadanie prostych zdaf z poznanych literiich przepisywanie: To mama, a to tata. Oto mama,
a tam tata. Co to jest zdanie, wyraz, sylaba?



13. Rola taty w rodzinie — dyskusja (czym zajmuje sie tata? czego mnie uczy?). Co oznaczajg pol-

skie powiedzenia: ,,Ojciec — gtowa rodziny”, ,,Jaki ojciec, taki syn”.

14. Wystuchanie piosenki Arki Noego ,, Tato” .

Poziom Ill. Gdzie sg polscy emigranci i skad pochodza?
(Magda Szpyrko-Ankiewicz)

1.

Odczytanie przez nauczyciela tekstu pt. ,,Rodzinna historia”, uczniowie Sledza tekst (lub jesli
sg w klasie ptynnie czytajacy, mogg czyta¢ na zmiane z nauczycielem).

Pogadanka na temat zjawiska emigracji (w nawigzaniu do tekstu i doswiadczeh uczniéw) —
mozna wykorzystaé mape polityczng Swiata: skad/dokad ludzie migruja, dlaczego migruja,
jakie sg przyczyny emigracji Polakéw, dokad najczesciej emigruja Polacy, gdzie sg najwieksze
oSrodki Polonii na Swiecie, w jaki spos6b Polacy pielegnuja miejsca zwigzane z Polskg w kra-
ju zamieszkania (wyjaSnienie, czym sg tzw. polonica), jakie sa pozytywne efekty emigracji?

Wyszukiwanie w tekscie fragmentéw odpowiadajacych na pytania:
»  Dlaczego ludzie emigruja?

» Do jakich krajow wyemigrowali Polacy?

»  Zjakich krajow przyjezdzajg emigranci do Polski?

Wypisanie na tablicy nazw wymienianych pafistw (kontynentéw) oraz nazw ich mieszkafcéw
(zwrécenie uwagi uczniéw na wielka litere w pisowni tych nazw).

Samodzielne (lub z pomoca nauczyciela) uzupetnianie zapiséw na tablicy. Przypomnie-
nie wiersza W. Betzy Katechizm dziecka polskiego — samodzielne, ciche odczytanie przez
uczniéw tekstu, a nastepnie gtoSne czytanie w parach.

Wspdlna recytacja wiersza z podziatem na role (nauczyciel lub jeden uczef zadaje pytania,
reszta chérem odpowiada).
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Wyjasnienie tytutu wiersza (katechizmy to podreczniki doktryny, zwykle pisane w formie py-
taf i odpowiedzi dla tatwiejszego zapamietania), odwotanie sie do doswiadczef dzieci, kiedy
uzywaty katechizméw, przygotowujgc sie do | Komunii Sw.

Wypisywanie na tablicy nazw polskich miejscowosci i regionéw, skad pochodzg uczniowie —
poréwnywanie ich z mapa Polski.

Przypomnienie polskich symboli narodowych (godto, flaga) — wyjasnienie uzytych kolordw,
m.in. na podstawie stéw wiersza (Czym zdobyta? — krwiq i blizng).

Reklamujemy regiony naszych przodkéw — prezentowanie krdtkich opiséw (ciekawostek)
zwigzanych z tymi miejscami (dzieci zdobywaja te informacje wczesniej jako zadanie domo-
we — np. z Internetu + albumy, widokéwki) oraz pokazywanie ich na mapie (mozna przynies¢
do klasy duzg mape fizyczna Polski lub uzy¢ tej z karty pracy).

Scharakteryzowanie typowych krajobrazéw Polski — odczytanie cech z podrecznika oraz na
podstawie ilustracji dodatkowych (plansz, widokéwek) przyniesionych przez dzieci i/lub na-
uczyciela.

Praca z mapa — wyszukiwanie nazw miejscowosci, z ktdrych pochodza dzieci (lub ich rodzi-
ny), nazywanie regionéw, okreslanie krajobrazu.

Odczytanie zdaf oraz wyszukiwanie w nich nazw polskich miejscowosci i pokazywanie na
mapie .

Wspélne redagowanie krotkiej notatki poSwieconej miejscom pochodzenia dzieci i zapisa-
nie jej na tablicy przez nauczyciela (nazwy miejscowosci oznaczamy kolorem), zwrécenie
uwagi na wielka litere w pisowni nazw miast.

Przepisanie notatki potaczone z pisaniem z pamieci nazw miejscowosci, ktére nauczyciel
zastania lub wymazuje, po wczesniejszym wielokrotnym odczytaniu tych wyrazéw — wielka
litera w pisowni nazw wtasnych.



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
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Przypomnienie plasu ,,Mam chusteczke haftowana” (jako przerwa Srodlekcyjna).

Formutowanie przez uczniéw ustnych odpowiedzi na pytanie nauczyciela: gdzie chcielibysmy
pojechac na wakacje do Polski — ktére regiony wydajg sie atrakcyjne i dlaczego? (na podsta-
wie przedstawionych wczesniej przez kolezanki i kolegéw prezentacji) — postugiwanie sie
terminami geograficznymi (krajobraz gérski, wyzynny, nizinny, nadmorski).

Napisanie pozdrowief (lub krétkiego listu, e-maila) do rodziny w Polsce uzupetnianie tekstu
z podrecznika.

Wklejanie do zeszytu widokéwek z rodzinnych stron lub zdjec zrobionych w Polsce i podpi-
sanie ich.

Wystuchanie wiersza R. Ragana pt. Polonijne dzieci.

Cho¢ naszym domem sq rozne kraje,
To pamietamy polskie zwyczaje.
Wista to dla nas nieobca rzeka,
Mimo ze do niej podréz daleka.

Zawsze na mapie dwa miejsca znamy:
Gdzie Polska lezy i gdzie mieszkamy.
Eqczy nas jezyk, tradycje, Swieta.
Kazdy z nas jezyk polski pamieta!

Poréwnywanie stow tekstu z kartki pocztowej z treScig wiersza. Co taczy te dwa teksty? O ja-
kich ,,r6znych krajach” méwi autor wiersza? Zaznacz ich nazwy na kartce pocztowej Nauka
na pamiec wiersza (moze byc tez zadanie domowe).

Samodzielne czytanie komikséw: G. Rosifiskiego Legendarna historia Polski (lub jego frag-
mentéw) i/lub H. ). Chmielewskiego Tytus, Romek i A’tomek,Ksiega XI Ochrona zabytkéw.
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KARTA PROGRAMOWA NR 4
Mo dom rodzinny”

Poziom I. Tak wyglada moj dom (Beata Pietrzyk)

Materiaty potrzebne do zrealizowania zaje¢

e  obrazki doméw wyciete z czasopism — dom jednorodzinny, blok, wiezowiec, kamienica,
® napisy do umieszczenia na tablicy: dom, blok, wiezowiec, kamienica,

e puzzle - r6zne rodzaje domoéw oraz napisy pod obrazki,

e  kredki, papier kolorowy,

e Kklej,

®  nozyczki,

e dtugi, gruby sznurek.

Przebieg zaje¢

1. Powitanie. Witamy dzieci, ktére majg niebieskie oczy (dzieci wstaja i sie ktaniajg), w ktérych
imieniu ukryty sie dwie sylaby itp.

2. Rozne rodzaje doméw. Na tablicy umieszczamy zdjecia r6znych rodzajow doméw wyciete
z czasopism.

Wypowiedzi dzieci w zwiazku z ogladanymi zdjeciami:
»  Jaki ksztatt majg domy?

»  Jaka jest ich wielkos¢?

» Jak wygladajg domy w mieScie?



» Jak wygladajag domy na wsi?

»  Czy wszystkie budynki sg zamieszkane? (budynki uzytecznoici publicznej).

Pod zawieszonymi na tablicy zdjeciami przedstawiajgcymi domy umieszczamy napisy: dom,
blok, wiezowiec, kamienica.

Dzieci czytajg wyrazy, dzielg je na sylaby (wyklaskuja lub wystukujg). Odczytuja napisy,
w ktérych znajduje sie najmniej sylab, napis, w ktérym znajduje sie najwiecej sylab.

Puzzle. Puzzle to wyciete z czasopism ilustracje przedstawiajgce dom jednorodzinny, blok
i wiezowiec. Powinny to by¢ inne ilustracje niz te demonstrowane na tablicy. Ilustracje roz-
cinamy na 3-4 czesci. Dzielimy dzieci na trzy grupy. Zadaniem dzieci jest utozenie puzzli,
naklejenie ilustracji na kartonie oraz przyporzgdkowanie pasujgcej do ilustracji nazwy. Dzieci
demonstrujg domy utozone z puzzli i odczytujg napisy. Wyklaskuja i przeliczajg sylaby.

M6j dom to... W5r6d doméw przedstawionych na ilustracji pt. ,,M6j dom to...” dzieci wska-
zuja rodzaj domu, w ktérym mieszkajg. Nastepnie tagcza linig ilustracje z nazwa, ktéra do niej
pasuje.

Co to jest dom? Wypowiedzi dzieci na temat ich doméw. Zwracamy uwage dzieci na ksztatt
domu, jego wyglad zewnetrzny, kolor, rodzaj. Dzieci szukajg odpowiedzi na pytanie: czy dom
to tylko budynek?

Jak powstaje dom? Rozmawiamy z dzie¢mi na temat pracy architekta. Czym zajmuje sie ar-
chitekt?

Wymarzony dom. Wypowiedzi dzieci na temat wygladu domu oraz oséb, z ktérymi dzieci
chciatyby zamieszkac.

Dzieci stuchajg opowiadania ,,M6j dom” i prébuja wyobrazi¢ sobie swéj dom. W zaleznoSci
od mozliwo5ci dzieci ktada sie na kocykach lub siadajg w wygodnej pozycji. Stuchaja opo-
wiadania z zamknietymi oczami. Wazne jest odpowiednie przygotowanie dzieci do stuchania.
Zanim przystgpimy do czytania, dzieci powinny wyciszy¢ sie.
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Mo6j dom

~Wyobraz sobie, ze jestes na tqce. Idziesz po zielonej trawie. Przyglgdasz sie kolorowym

lisciom, ktore spadajq z drzew. Slyszysz Spiew ptakow.

Idziesz dalej. Widzisz strumyk. Styszysz szum wody plynqcej po kamieniach.

Bardzo ci sie tu podoba. Cieszysz sie, zZe tu jestes. To wspaniate miejsce. W sam raz na wy-
budowanie domu.

Zacznij budowac dom. To bedzie twoj dom. Jaki bedzie miat ksztalt? A moze chcesz, aby
kto$ w nim razem z tobq zamieszkat? Kto to bedzie? Kogo zaprosisz do swojego domu? Czy juz
wiesz?

Wybudowate$ dom. Jest piekny, niezwykly. Bardzo ci sie podoba. Teraz malujesz swoj dom
na ulubiony kolor.

Jestes szczesliwy. Masz piekny dom.
A teraz powoli otwérz oczy i uSmiechnij sie do siebie, wspominajqc dom, ktory wybudowales.”

Zanim zaczniemy rozmowe, pozwalamy dzieciom na chwile refleks;ji.

Mali architekci. Odwotujac sie do poprzedniego punktu zajec, dzieci projektuja domy z figur
geometrycznych. Wycinaja, nazywajg i przeliczaja figury geometryczne narysowane na ilu-
stracji pt. ,Zbuduj sw6j dom”. Uktadaja ksztatt domu i przyklejajg dom na kartonie, ktéry jest
dziatka do zagospodarowania. Dorysowujg brakujgce elementy, okna, drzwi, komin, balkon
itp., oraz osoby, z ktérymi chciatyby zamieszka¢ w tym domu. Koloruja i ozdabiajg domy
(kredki, kredki Swiecowe, wydzieranka — okna, drzwi). Ozdabiajg teren wokét domu.

Dzieci prezentuja swoje domy.



10.

11.

12.

13.

M6j dom, moja ulica, moje miasto. Sznurkiem wyznaczamy ulice lub ulice, przy ktérych za-
mieszkaja dzieci w swoich domach. Liczba wytyczonych ulic jest zalezna od liczby doméw
dzieci. Nalezy jednak pamietac, aby uktad ulic nie byt skomplikowany (2—3 ulice). Wzdtuz ulic
dzieci uktadaja kartony z wybudowanymi domami (wyb6r ulicy oraz sgsiadéw pozostawiamy
dzieciom). Dzieci nadajg nazwe ulicy, przy ktérej mieszkaja. Wspélnie nadaja nazwe miastu,
ktére powstato.

Ogladam domy. Poznaje innych mieszkaficéw miasta. Dzieci spaceruja ulicami miasta. Przed-
stawiajg sie, wymieniajg swoj adres zamieszkania, opisujg wyglad domu, wymieniaja swoich
sgsiaddw, np. nazywam sie..., mieszkam w... (nazwa miasta, kt6rg dzieci wymyslity) przy ulicy
.... M6j dom jest duzy. Moimi sgsiadami sa/obok mnie mieszkaja Wojtek i Ewa.

Jakie pomieszczenia znajdujg sie w moim domu? W jakie meble i sprzety wyposaze swéj po-
k6j? Dzieci wybudowaty domy. Teraz musza je wyposazyé w meble i sprzety. Dzieci nazywaja

meble i sprzety przedstawione na ilustracji pt. ,,Urzadzam sw6j pokdj”, a nastepnie wybieraja
i otaczajg petelka te, ktére znajda sie w ich pokojach.

Czytanie przez nauczyciela fragmentéw lektury W. Widtaka Pan Kuleczka. Wypowiedzi dzieci
w zwigzku z przeczytanym przez nauczyciela tekstem.

Podsumowanie. Dzieci siedza w kregu. Ich zadaniem jest dokofczenie zdania: ,,W moim
domu...”.
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Poziom Il. Moje miejsce zamieszkania (Maria Lorek)
Przebieg zaje¢
1.  Wpystuchanie wiersza R. Ragana pt. Ksiega domu:

Ma swaq ksiege kazdy dom.
Pelen wspomnien gruby tom.
Jest w tej ksiedze Smiech i tzy.
Swieta, bliscy, noi Ty.

Jest tam dziadek z mtodych lat.
Twych rodzicow gorski szlak.
Babci pierwszych kilka zdjec.
Kiedy miata latek piec.

Ksiega wspomnien z wielu lat
Eqczy Wasz rodzinny Swiat!
Do ztych zdarzen méw — a kysz!
Ksiege domu dalej pisz.

2. Rozmowa o tym, czy dom to tylko budynek? Ogladanie ilustracji w podreczniku. Préba samo-
dzielnego przeczytania wiersza M. Lorek Kto tam?

Dom to nie tylko budynek. O domu méwimy ,,rodzinne gniazdo”. Daje nam schronienie, po-
czucie bezpieczefistwa, dobroé¢, mitos¢. Dom to mama, tata, siostra, brat. Dom to babcia,
dziadek. Domownikiem jest tez pies, kotek. W szufladach przechowuje sie rodzinne fotogra-
fie. Z nich mozemy pozna¢ naszych pradziadkéw. Wszyscy tworzg rodzinne drzewo. W ku-
frach i pudetkach gromadzone sg rodzinne pamiatki. Pierwszy zgbek, Slubny bukiecik, laurki
zrobione w przedszkolu. Moze warto dorzuci¢ co$ do kuferka? Obrazek? A moze pierwszg
wtasng ksigzeczke? Dom na pewno ucieszy sie z kolejnej karty do swojej ,,Ksiegi domu”.



Rozmowa na temat polskich przystéw zwigzanych z domem: ,,Wszedzie dobrze, ale w domu
najlepiej” czy tez ,,Gos¢ w dom, B6g w dom” — staropolskie przystowie nakazuje wyjgtkowo
ugoscic tego, kto przekroczy progi naszego domu. To znaczy, ze nalezy zawsze serdecznie
przyjmowac odwiedzajacych nas znajomych. Chodzi o to, aby spotkaniom towarzyszyta mita
atmosfera, by goscie czuli sie u nas w domu tak dobrze, jak u siebie. Nasza tolerancja i ak-
ceptacja réznych sposobéw myslenia i postepowania sprawia, ze dom, w ktérym mieszkamy,
otwarty jest dla wielu odmiennych ludzi.

Wystuchanie opowiadania O domowych duszkach Wigi Bednarek. Odszukiwanie czastki
»>dom” w tekscie

W domowym zaciszu obok domownikéw mogq zadomowic sie domowe dobre duszki. W nocy,
gdy jest ciemno, wychodzq ze swoich domkoéw dla lalek, wktadajq podomki, kapcie i opowia-
dajq o swych domostwach.

Dobre duszki chetnie zapraszajq na plotki bezdomne duszki. Gawedzq wtedy o cieple domo-
wego ogniska. Mowiq, jak dobrze wracaé¢ do domciu, w ktérym czekajq mite, udomowione
zwierzaki. Opowiadajq o panu domu — urodzonym domatorze.

Domowe duszki omijajq nieprzyjazne domy, w ktoérych nie ma miejsca dla dobroci i mitoSci.

Stuchowe i wzrokowe odszukiwanie czgstki ,,dom” w tekScie — tworzenie rodziny stowa
»dom”. Wyjasnienie znaczenia stéw.

dom

domek

domowy

domownik

udomowiony

domator

domostwo

podomka
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10.

11.

12.

13.

Wprowadzenie litery ,,d” jak dom. Odszukiwanie matej i wielkiej litery w imionach i innych
nazwach.

Nauka pisania ,,D, d”; tworzenie i przepisywanie wyrazéw.
Odszukiwanie wyrazéw w ,,literkowym domku”: mama, tata, Adam, moda, dam.

Czytanie z obrazkami:

(Buda) to dom (psa).

(Norka) to dom (kreta).

(Gniazdo) to dom (bociana).

(Budka na drzewie) to dom (szpaka).
(Dziupla) to dom (wiewidrki).

(UD) to dom (pszczoty).

Zapoznanie dzieci z typowa architekturg doméw w réznych czesciach Polski — chata géral-
ska, dworek szlachecki, chata kurpiowska, Slgski familok, wiezowiec. Domy stawnych Pola-
kéw. Ogladanie albuméw. Szukanie w Internecie.

Tworzenie liczby mnogiej do wyrazu dom. Dom — domy — wprowadzenie i nauka pisania,,Y, y”.

Tworzenie wyrazéw w liczbie mnogiej, gdzie w wygtosie stychac gtoske ,,y”, np. rowery, buty,
samochody, schody, chtopcy.

Odczytywanie rebuséw i zdah:

Hipopotam -y, kogut — v, tygrys -y, kangur -y
Mamy 3 (kot)y.

Mamy 4 (banan)y.

Mamy 2 (but)y.

Mamy 2 (ananas)y.



14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Czytanie prostych zdaf: ,,To dom. To dym. Adam ma lody”.

Mieszkamy w ré6znych domach (domek jednorodzinny, blok, kamienica, szeregowiec) — kaz-
dy rysuje swo6j dom, z rysunkéw powstanie ,miasteczko”.

Spotkanie z ciekawa polska ksigzkg. Odczytanie przez nauczyciela fragmentu ksiazki Karol-
cia M. Kriiger.

Swobodne wypowiedzi na temat ilustracji — wygladu nowego domu Karolci.

Jak moze wygladaé dom? Jakie musi mie¢ elementy? Cwiczenie stownikowe (dach, Sciany,
okna, drzwi, komin, klatka schodowa, balkon) — wyszukiwanie na duzej ilustracji (planszy)
elementéw domu i nazywanie ich.

Rozmowa na temat przeprowadzki Karolci do nowego domu. Co zatadowano do auta. Global-
ne czytanie wyrazéw: szafa, tapczan, kanapa, fotel, krzesto, stét, lampa, dywan, telewizor,
pralka itp.

Rozmowa na temat aktualnego miejsca zamieszkania uczniéw — nazwa kraju, miasta lub
miejscowosci, ulicy. Czy znasz swéj adres? Czy gdybys sie zgubit, umiatby$ wyjasni¢, gdzie
mieszkasz? Co trzeba pamietac? (nazwa ulicy i nr domu).

Uzupetnianie karty ¢wiczef z adresem aktualnego miejsca zamieszkania.

Rozmowa o mieScie, w ktérym mieszkajg uczniowie. Jak wygladajg tam domy? Jakie sg w nim
atrakcje turystyczne. Czy znajduja sie w nim polonika?
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Poziom Ill. Zapraszam do naszego domu! (Magda Szpyrko-Ankiewicz)

1.  Rozmowa o tym, kto gdzie mieszka — w jakiej miejscowosci, dzielnicy, przy jakiej ulicy, jakie
sg ciekawe miejsca w tej okolicy i lokalne atrakcje oraz w jaki spos6b mozna tam dojechaé?
Postugiwanie sie zdaniem pytajacym.

2. Gtodne czytanie z podziatem na role (np. w parach) tekstu pt. ,,Z Warszawy w Swiat” — wyszu-
kiwanie zdaf pytajacych (znak zapytania na koficu zdania). Wyszukiwanie w tekscie — pod-
kreSlenie nazw Srodkéw lokomocji dostepnych w Warszawie.

3. Ustalenie Srodkéw lokomocji dostepnych w obecnym miejscu zamieszkania uczniéw lub mie-
§cie, gdzie miesci sie polska szkota (np. autobus, metro, trolejbus, pociag, tramwaj).

4. Uzupetnianie zdaf na podstawie rozmowy i przeczytanego tekstu.

5. Wyjasnienie roznic w sposobie korzystania z pojazdéw przedstawionych na rysunkach oraz
obowigzujacych w nich zasad zachowania.

6. Podpisanie rysunkéw wyrazami z rozsypanki wyrazowe;j.

7. Gromadzenie informacji potrzebnych do ustalenia miejsca zamieszkania kolegi lub kolezanki
— przeprowadzenie miniwywiadu z kolega za pomoca pytafh. Poprawne zapisywanie swojego
adresu — informacje niezbedne oraz sposéb ich zapisu.

8. Pogadanka o tym, w jaki spos6b zapraszamy kolege lub kolezanke do domu (np. na urodzi-
ny) — jakie informacje musza znalez¢ sie w zaproszeniu? — dzieci podajg luZne informacje na
podstawie swoich doSwiadczen.

9. Samodzielne (ciche) czytanie tekstu ,,Zaproszenie na urodziny” i wyszukanie informacji, kto-
re bezpoSrednio dotyczg tresci zaproszenia oraz ich zapisanie. Uzupetnianie brakujacych in-
formacji w zatgczonym formularzu oraz zaprojektowanie wtasnego zaproszenia.



10.

11.

12.

13.

14.

Wspblne redagowanie treSci zaproszenia z indywidualnym uzupetnianiem poszczegélnych
elementéw (data, godzina, adres).

Adresowanie koperty do kolegi (np. z zaproszeniem), réwniez z podaniem swojego adresu
jako nadawcy (nauczyciel wczedniej przygotowuje czyste koperty).

Opowiadanie o domu, rodzinie, domownikach, zwyczajach domowych, sgsiadach — mozna
to cwiczenie wykona¢ w grupach (lub parach), aby uczniowie mieli mozliwos¢ postugiwania
sie zdaniem pytajgcym.

Samodzielne redagowanie krdtkiej wypowiedzi na temat swojego domu (rodziny) — to ¢wi-
czenie nadaje sie na zadanie domowe, ale konieczne bedzie gtoSne odczytanie kilku prac na

nastepnych zajeciach.

Samodzielne czytanie fragmentéw opowiadania M. Jaworczakowej Oto jest Kasia.
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KARTA PROGRAMOWA NR 5 ,Zwierzeta
domowe 1 przydomowe”

Poziom I. Zwierzeta, ktore kochamy (Beata Pietrzyk)
Materiaty potrzebne do zrealizowania zaje¢

e  komputerz dostepem do Internetu,

e film ,Reksio poliglota”,

e jogurtdla kazdego dziecka,

® pojemniki z ptatkami zbozowymi, pestkami stonecznika, dyni, nasiona lnu, sezamu, kolba
gotowanej kukurydzy,

e tyzeczki dla kazdego dziecka,

e nagrania piosenek: ,,Trzy kurki” (melodia popularna, stowa H. Rostworowski) i ,Jak rozma-
wiac trzeba z psem” (stowa ). Brzechwa),
»  kredki i otowek,

e Kklej,

® nozyczki.

Przebieg zaje¢

1. Powitanie. Dzieci spacerujg ulicami swojego miasta. Wymieniajg pozdrowienia. Zapraszamy
do obejrzenia filmu dzieci, ktére mieszkajg na kolejnych ulicach.

2. Kto bedzie bohaterem filmu? Odpowiedzig na pytanie jest rozwigzanie nastepujgcej zagadki:
Jest wiernym przyjacielem cztowieka. Strzeze domu. Pomaga mu w tym czujny stuch i dobry
wech. Bywa, ze goni koty.



»Reksio poliglota” — oglagdanie filmu z serii ,,Reksio” (www.youtube.com).

Wypowiedzi dzieci na podstawie obejrzanego filmu.

»

»

»

»

»

»

»

Jakie zwierzeta wystapity w filmie?

Jak nazywa sie pies, gtéwny bohater filmu?

Kto uratowat tongcego Reksia?

Dlaczego doszto do b6jki miedzy gaska a Swinka?

Jak Reksio poradzit sobie z ktopotami zwierzat?

W jaki spos6b Reksio porozumiewat sie z mieszkaficami podwérka?
Kogo mozemy nazwac poliglota? Wyjasnienie stowa ,,poliglota”.

Czy w moim domu sg zwierzeta? Swobodne wypowiedzi dzieci na temat zwierzat, ktére maja
w swoich domach. Dzieci nazywaja zwierzeta i opisujg ich wyglad.

Czyj to gtos? Dzieci nazywajg zwierzeta przedstawione na ilustracji, a nastepnie wycinaja
obrazki.

Nasladujemy gtosy zwierzat z wiejskiego podwérka lub odtwarzamy gtosy z filmu ,,Reksio
poliglota”, a dzieci:

»

»

»

pokazujg obrazek przedstawiajacy zwierze, ktére stysza i prébuja je nasladowac,
uktadajg ciggi rytmiczne na bazie styszanych odgtoséw z wykorzystaniem ilustracji zwie-
rzat wycietych z planszy pt. ,,Na wiejskim podwérku”, np. ges, kura, kogut; odtwarzajg
ciagi, nazywajac zwierzeta,

wyklaskuja sylaby w ciggu nazw zwierzat, a nastepnie uktadaja pod ilustracjami tyle
kredek, ile jest sylaby w nazwie zwierzecia.

Na wiejskim podwérku. Zabawa nasladujgca ruchy i odgtosy zwierzat.

Dzieci dzielimy na grupy. Zadaniem kazdej grupy bedzie odegranie scenki przedstawiajacej
zwierzatka zgodnie z komentarzem nauczyciela. Mogg to by¢ np. kura, kot, pies, kaczka itp.
W zabawie wykorzystujemy gesty, mimike, odgtosy charakterystyczne dla danego zwierzecia
oraz pomystowos¢ dzieci.

Koty. Na podwérko wychodza leniwe koty, robig koci grzbiet, bawig sie, myja twarz ,tapkami”,
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wydaja gtosy: ,miau, miau”, harcuja z myszka, ktéra biegajac po podwérku, piszczy ,,pi, pi, pi”.

Kury. Na podwérko wychodza kury, grzebig pazurkami w ziemi, wybieraja dziobem ziarenka
z ziemi, ruszajg skrzydtami, przywotujg kurczatka: ,,ko, ko, ko”. Biegng do gospodyni, ktéra
wysypuje ziarno. Chowajg kurczatka pod skrzydtami.

Kaczki. Jedna za drugg, kaczym chodem ida kaczki nad wode (dzieci przenosza ciezar z nogi
na noge). Co$ sobie méwia: ,kwa, kwa, kwa”. Pijg wode, prostujgc do gory szyje.

Jak nazywaja sie zwierzeta, ktére... ? Dzieci tworzg zbiory zwierzat, ktére, np.:
maja piora,

maja sierscé,

majg pazury,

majg kopyta,

daja mleko,

zZnosza jaja,

jedza trawe,

jedza ziarna,

majg skrzydta,

ptywaja,

ptywaja, majg skrzydta, jedza ziarno,
sa zwierzetami hodowlanymi,

sg zwierzetami domowymi.

Przy tworzeniu zbioréw dzieci postuguja sie ilustracjami zwierzat wycietymi z planszy pt. ,,Na
wiejskim podwérku”. Nazywaja zwierzeta w utworzonych zbiorach, przeliczajg je.

Wyklaskujemy nazwy zwierzat. Na tablicy umieszczamy kilka ilustracji lub zdjec przedstawia-
jacych zwierzeta, o ktérych byta mowa na zajeciach. Dzieci kolejno wyklaskujg rytm — sylaby
w nazwie wybranego zwierzecia przedstawionego na ilustracji. Pozostate dzieci odgaduja,
ktérego zwierzecia nazwa jest wyklaskiwana.
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9. Pomagamy mamom odnalez¢ dzieci. Na ilustracji pt. ,,Mamy szukaja swoich dzieci” obok kur-
czatka i szczeniaczka dzieci przyklejaja obrazki przedstawiajace ich mamy (obrazki zwierzat
wykorzystywane wczedniej na zajeciach). Dzieci wymieniaja nazwy zwierzat. Uktadajg z nimi
zdania.

10. Piosenka ,Trzy kurki” (melodia popularna, stowa H. Rostworowski).

Wyszty w pole kurki trzy

I gesiego sobie szty.

Pierwsza przodem, w Srodku druga,
Trzecia z tylu oczkiem mruga.

I tak sobie kurki szty

Raz, dwa! Raz, dwa! W pole szty.

Zanim odtworzymy kolejne zwrotki piosenki, mozemy zada¢ dzieciom pytanie:
»  Po co kurki wyszty w pole? Czego tam szukaty?

A pod stogiem ziarnka sq,
Zjadly kurki ziarnek sto.
Mysli sobie kazda kurka:
Po co wraca¢ na podwoérko?
Smaczne ziarnka tutaj sq,
Nie na prézno wiec sie szto.

Chtop szedl miedzq do swej wsi
Izobaczyt kurki trzy.

Krzyknaqt: Pozwol kurze grzedy
Ona wnet ci wlezie wszedy.
Klasngt w dlonie: raz, dwa, trzy
I wyploszyt kurki trzy.
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11.

12.

13.

14.

Dzieci ucza sie pierwszej zwrotki piosenki, a nastepnie:

»  wedruja gesiego po troje w poszukiwaniu ziarna,

»  siadajg po turecku, $piewaja pierwszg zwrotke, zastepujgc stowa gdakaniem i wystuku-
jac rytm o podtoge ,,dziobkami”, czyli palcami obu rgk ztgczonymi czubkami.

Nie tylko zwierzatka lubig ziarno. Prezentujemy dzieciom r6zne rodzaje pestek i ziaren: pest-
ki stonecznika, dyni, nasiona Inu, sezamu, ugotowang kolbe kukurydzy oraz rézne rodzaje
ptatkdw zbozowych. Wyjasniamy, skad pochodzg pestki i ziarna i co mozna z nich wypro-
dukowac. Pokazujemy, jak wytuskaé pestki z dyni i stonecznika. Dzieci prébuja (smakuja)
ziarna i nasiona, a nastepnie przygotowujg jogurt z ich dodatkiem. Kazde dziecko wsypuje do
jogurtu te ziarenka i ptatki, ktére najbardziej mu smakowaty.

Wybieram sobie psa — str6za domu. Nawigzujemy do tematu poprzednich zaje¢, kiedy to
budowalismy domy. Dzieci wybierajg sobie psa, ktéry bedzie strzegt ich domu i podwérka.
W tym celu rozdajemy dzieciom ilustracje pt. ,Wybieram sobie psa — str6za domu”, na ktérej
narysowany jest korpus psa. Dzieci okreslaja wyglad swojego psa, tzn. dorysowujg mu mate
lub duze uszy, mogg go pogrubic, wydtuzyé mu tapy, narysowa¢ dowolnego ksztattu ogon,
ozdobi¢ tatkami, wybrac kolor itp. Nastepnie dzieci wybieraja imie dla psa.

Prezentacja prac. Dzieci opisuja wyglad swojego psa.

Czytanie dalszych fragmentéw lektury Pan Kuleczka. Przypomnienie, jakie zwierzgtka miesz-
katy w domu Pana Kuleczki i préba ich opisania.

Zakofczenie. Zabawa przy plasie ,,Wlazt kotek na ptotek”.
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Poziom Il. Jakie zwierzeta towarzysza cztowiekowi? (Maria Lorek)
Przebieg zajeé
1.  Wprowadzenie do zajeé: co wiemy o kotach i czego chcielibySmy sie dowiedziec?

2. Ogladanie ksigzek. Koty znane z dzieciecej literatury: Kot w butach |. Brzechwy, Kot Filemon
M. Nejmana, Chory kotek S. Jachowicza, Kotek J. Tuwima.

3. Jakie znamy koty — domowe (r6zne rasy, w polskich domach dominuje rasa europejska) i dzi-
kie (lampart, tygrys, w Polsce — ry3).

4. Wystuchanie wiersza M. Lorek Kotka Trajkotka.
Wiosnq kotki kryjq sie w wierzbowych kotkach
— tam tez skryta sie Trajkotka.

Latem wygrzewajq sie na ptotach.
Lubigq storice — tyle ciepla i zlota.
Jesieniq, zwlaszcza koty rude,

Nie opuszczajq swoich podworek.
Dumne sq, gdy futro im sie mieni
Rudymi barwami jesieni.

Zimgq, koty wolq siedzie¢ w domu.
Nawet nie chcq na biel $niegu narzekac.
Pewnie sie domyslasz czemu?

— Bo biatly to kolor mleka.

5. Kotka Trajkotka i pies Tropik — domownicy ksiazkowej rodziny. Jak wygladaja? Przygotowanie
do opisu.

6. Wprowadzenie litery ,,k” jak kot. Odszukiwanie matej i wielkiej litery w imionach i innych wy-
razach. Gtoska ,,k” w nagtosie, wygtosie, srddgtosie. Dzielenie wyrazéw na sylaby. Liczenie
gtosek, liter. Tworzenie zdah z wyrazéw. Cwiczenia w czytaniu.
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10.

11.

12.

Nauka plasu ,,Uciekaj myszko do dziury”.

Spotkanie z ciekawg polska ksiazka. Przegladanie fragmentéw Tytusa, Romka i A’tomka,
Ksiega X1V, gdzie profesor T'alent uczy Tytusa czytania wyrazu ,kot”. Zwrécenie uwagi, ze
w jezyku polskim nie wszystkie stowa pisze sie tak jak wymawia. W wyrazie ,,jabtko” Tytus
robi btad. Nauka pisania litery ,,k, K” i tworzenie nowych wyrazéw z dotychczas poznanych
liter (mak, Kama, tak, kotek, domek, motek, komoda, dymek, kamyk, matematyka).

Cwiczenia w pisaniu prostych zdaf, réwniez pytajacych: Kto ma kotka? Kto ma kamyk?

Zabawy z literka ,,k”:

»  rebusy: ryba -k, k —0sa, lis - tek, las — ka, kot — let)

»  palindromy (czytanie wspak):

TO KOT.

A KTO KOTA MA? TO KOTKA.

/Ciekawostka: 17 lutego obchodzimy Swiatowy Dzief Kota./

Rozmowa na temat roli zwierzat i odpowiedzialnosci wtasciciela za zwierze.

Wystuchanie wiersza Pies i kot R. Ragana.
Przyjaciele pies i kot
chetni sq do wielu psot:
Papcie znikty, szalik tez,
przepadt gdzies pluszowy jez.
Poszarpany nowy koc...
Rozrabiajq dzien i noc!
Jednak bez nich pusto tak.
I zabawa traci smak.
Psoty te wybaczmy im,
tyle Smiechu dzieki nim!
Przytul kotka, pogtaszcz psa.
Niech na zawsze przyjazn trwa!



13.

14.

15,

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Imiona zwierzat w Polsce. Krowa — Krasula, pies — Azor (i elementarzowy As), kotek — Kicius,
Mruczek itp. Nawigzanie do lektury Puc, Bursztyn i goscie. Rozmowa na temat imion zwierzat
nadawanych zwierzetom w kraju zamieszkania.

Spotkanie z ciekawg polska ksigzka Puc, Bursztyn i goScie — czytanie fragmentu przez na-
uczyciela. Zachecenie do przeczytania wszystkich przygéd sympatycznych psiakéw.

Autor Jan Antoni Grabowski urodzit sie w roku 1882. Przez kilka lat wyktadal matematyke,
a potem na dwa lata wyjechat do Monachium na studia nad historig sztuki. Po powrocie do
kraju byt nauczycielem gimnazjum. Jego szczeg6lng troska bylo ocalenie zabytkéw i dziet
sztuki zdewastowanych w czasie II wojny Swiatowej. Byt wspanialym gawedziarzem. Po-
trafit ciekawie i madrze opowiadaé. Napisat wiele ksigzek dla dzieci, zwlaszcza o zwierze-
tach: Reksio i Pucek, Europa. Prawdziwa historia o kotce, Kochany zwierzyniec i inne.

Zwr6cenie uwagi na imiona pséw. Skad sie wziety?

Ogladanie ilustracji pt. ,,Zwierzeta w zagrodzie” (krowa, kof, koza, kura, indyk). Wspélne
odczytywanie nazw.

Wprowadzenie litery ,,i” — jak indyk. Odszukiwanie matej i wielkiej litery w imionach i innych
wyrazach. Nauka pisania litery ,,i” oraz wyrazéw.

Wystuchanie wiersza ). Brzechwy Indyk (www.janbrzechwa.w.interia.pl).
»” jako czes¢ sktadowa wyrazu i spdjnik.
Odczytywanie prostych zdaf z uzyciem spéjnika ,,i”.

Prace plastyczne: Moje ulubione zwierzgtko.
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Poziom Ill. Zwierzeta jako nasi ,,bracia mniejsi”
(Magda Szpyrko- Ankiewicz)

1.

Odczytanie wiersza R. Ragana Przyjaciele (gtosne, np. przez jednego ucznia lub nauczyciela
— jesli uczniowie stabo czytajg).

Rozmowa o tytule wiersza — o jakich przyjaciotach jest mowa w wierszu, czy znasz takich
przyjaciot? A czy masz takich przyjaciét? Jakie inne zwierzeta mogtyby by¢ bohaterami tego
wiersza?

Wyjasnienie zwrotu ,,nasi bracia mniejsi” dla nazwania zwierzat, tzw. domowych pupili (skad
pochodzi nazwa?) — mozna wspomniec o $w. Franciszku z Asyzu, uznawanym za patrona
zwierzat, ktéry czesto przedstawiany jest przez artystéw w otoczeniu zwierzat, ze wzgledu na
gtoszone przez niego braterstwo stworzen.

Skad wziety sie zwierzeta w zyciu cztowieka? Jakg odpowiedzialno$¢ ponosi cztowiek za zwie-
rzeta, ktore oswoit? Dyskusja na podstawie zgromadzonych wczesniej materiatéw (literatura
fachowa, Internet).

Ciche czytanie tekstu Znajda i wyszukiwanie nazw wystepujacych w nim zwierzat — pies/
piesek — sunia Punia oraz kotek — kotka Kicia.

Wypisanie z tekstu wyrazéw pokrewnych do stowa ,,kot”.

Opisywanie — na podstawie tekstu oraz ilustracji — kotki (jak wygladata jako bezdomna, a jak
wtedy, gdy zostata znaleziona przez dziewczynke?) — uzywanie przymiotnikéw, bez definio-
wania ich.

Wypisywanie z tekstu wyrazéw lub zwrotéw wyrazowych okreslajgcych bezposrednio kotke
(jaka byta kotka?) — nalezy podpowiedzie¢ uczniom, aby uzywali formy mianownikowej, tzn.
zamiast ,matego kotka” (zwrotu uzytego w tekscie) powinni napisac ,,maty kotek”).



10.

11.

12.

13.

Zwierzeta w gospodarstwie hodowlanym — jakie gatunki, w jakich warunkach, po co cztowiek
hoduje zwierzeta? Postugiwanie sie ilustracjami .

Zwierzeta pod ochrong — jakie gatunki w Polsce sg pod ochrona? Praca z encyklopedia, In-
ternetem, fachowa literatura.

Gromadzenie stownictwa opisujgcego najpopularniejsze zwierzeta domowe (przymiotniki
potrzebne do opisu, np. zwinny, szybki, tagodny, grozny, rasowy, domowy, pozyteczny).

Samodzielne redagowanie pisemnej wypowiedzi na temat ,,M6j przyjaciel — kot (pies, cho-
mik itp.)” lub ,,Jaka role petnig zwierzeta w moim zyciu?”. Te pytania moga by¢ tematem pracy

domowe;.

Gtodne czytanie przez nauczyciela fragmentéw Puc, Bursztyn i goscie.
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KARTA PROGRAMOWA NR 6
,JLDomowe obowigzki, rozrywkl, zabawy
1 zabawkl’

Poziom I. W jaki sposob mozna bawi¢ sie na podwérku i placu zabaw?
(Beata Pietrzyk)

Materiaty potrzebne do zrealizowania zaje¢

e  zabawki przyniesione przez dzieci,
e skakanka, pitka, klocki,
e kredki.

Przebieg zaje¢
1. Powitanie.

2. Miasteczko zabawek. Kto moze ,,zamieszkac” w takim miasteczku? Organizujemy miastecz-
ko zabawek przyniesionych przez dzieci.
Dzieci ogladaja przyniesione przez innych zabawki. Nastepnie opowiadaja o swojej zabawce.
Wypowiedzi na temat zabawek ukierunkowane sg nastepujgcymi pytaniami:
»  Skad masz takg zabawke?
»  Jak dtugo jg masz?
»  Dlaczego lubisz sie nig bawic?
»  Gdzie przechowujesz swojg zabawke?

3. Rozwigzywanie zagadek o zabawkach przyniesionych przez dzieci. Dzieci uktadajg zdania-
zagadki opisujgce zabawke. Na przyktad: jest czerwona i okragta. Mozna nig rzucac.



Do czego mogg stuzy¢ zabawki, ktére mamy w szkole i w domu. Dzieci wypowiadajg sie na
temat przeznaczenia zabawek.

Dzieci siedzg w kregu. Na dywanie ktadziemy zabawki, ktérymi dzieci bawig sie najczesciej,
np. klocki, skakanke, pitke (lub inne).

W jaki spos6b mozna wykorzystac te zabawki?

Z klockéw mozna zbudowac wieze, dom itp. Skakanka moze stuzy¢ jako lina do przeciagania,
mozna przez nig skakac itp. Pitke mozna turlac, rzucaé, odbija¢, mozna sobie wyobrazic, ze
jest to kula ziemska albo Stonce.

Wyjscie na boisko szkolne lub teren przed szkota. Po drodze wskazujemy miejsca, ktére
moga zagrazac bezpieczefstwu. Zabawy: toczenie pitki miedzy stupkami, berek itp.

Powr6t do sali zaje¢. Rozmowa na temat zasad bezpieczefistwa podczas zabaw ruchowych —
ustalenie ,,zelaznych” zasad zabawy.

Rozmowe prowadzimy, pomagajac sobie nastepujacymi pytaniami:

»  0Od czego zalezy dobra atmosfera podczas zabawy?

» 0 czym nalezy pamietac podczas zabawy w grupie?

» 0 czym nalezy pamietac po zakoficzonej zabawie?

» Jak nalezy sie zachowad, gdy w czasie zabawy dojdzie do wypadku?

Czy bawie sie bezpiecznie? Dzieci dokonujg oceny wtasnych zachowah i postepowania
w czasie zabaw. Ustalajg, co i jak musza zmienié, aby bawic sie bezpiecznie.

Wiersz Wandy Chotomskiej pt. Berek. Dzieci stuchajg wiersza czytanego przez nauczyciela.

Rozmowa o bohaterach wiersza ukierunkowana nastepujacymi pytaniami:
» W jaka zabawe bawity sie zwierzaki?

»  Czy znamy taka zabawe?

»  Gdzie zwierzatka sie bawity?

»  Kto brat udziat w zabawie?

»  Czy dzieci mogtyby bawic sie tam bezpiecznie?

77



/8

» Do czego autorka poréwnuje wiewiérki?
» Do czego autorka poréwnuje futerko zajaczka?

10. Dzieci wykonuja ilustracje do wiersza — rysujg bohateréw (wiewiérki i zajgczka) — mozna to
¢wiczenie zrobi¢ w grupach: | grupa rysuje wiewidrki, Il grupa rysuje zajaczka w ,,sweterku”.

11. W co mozna bezpiecznie bawi¢ sie w sali szkolnej i na Swiezym powietrzu?

»  Zabawy ruchowe w klasie: ,Mato nas”, ,Mam chusteczke haftowana”, ,,Stary niedz-
wiedZ mocno 3pi”, ,Wiewidrki do dziupli”. Dzieci uczg sie przestrzegac regut i zasad
wspblnej zabawy.

»  Zabawy ruchowe na Swiezym powietrzu, np. biegi miedzy stupkami i skoki. Dzieci po-
magaja zajaczkowi pokazanemu na ilustracji pt. ,,Bieg miedzy marchewkami” dobiec
do mety (dzieci rysuja droge zajaczka do mety), a zabce przedstawionej na ilustracji pt.
»Najkrotsza droga” wyjs¢ na brzeg (dzieci rysujg droge, jaka pokonata zabka, skaczac
z lidcia na lis¢).

12. Podsumowanie. Ulubione zabawy. Scenki dramowe. Dzieci za pomocg gestéw i mimiki po-

kazujg, w co lubig sie bawi¢. Zadaniem pozostatych dzieci jest odgadniecie, jaka to zabawa
i dotgczenie do zabawy. Zabawe powtarzamy kilka razy.

Poziom Il. Domowe obowiazki i przyjemnosci (Maria Lorek)
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Przebieg zajeé
1.  Wspblne z dzie€mi planowanie zabaw ruchowych na placu szkolnym.
2. Przypomnienie (ustalenie) zasad bezpieczefistwa wymaganych na placu zabaw.

3. Gry i zabawy ruchowe z wykorzystaniem pitek i skakanek (w miare mozliwosci organizacyj-
nych — najlepiej na $wiezym powietrzu). Zainteresowanie dzieci typowymi polskimi zabawa-
mi na podwoérku: gra w klasy, ciuciubabke, komérki do wynajecia itp. Gre w klasy mozna
wzbogaci¢ dydaktycznie, wpisujac do okienek litery, wtedy mozna réwniez ,wyskakiwac”
wyrazy — w naturalny sposéb dokonujgc analizy i syntezy gtoskowe;j.

4. Wystuchanie wiersza J.Tuwima pt. Skakanka.

5. Rozmowa na temat innych rodzajéw zabaw (w domu) i ulubionych zabawek, autek, masko-
tek, lalek — zabawy lalkami (nadawanie imion, uczenie lalek, nazywanie ich czesci ciata) i/lub
autkami (garaze, wyscigi, segregowanie aut wg ich przeznaczenia).

6. Wystuchanie wiersza R. Ragana pt. Miasteczko zabawek.

Komin drewniany,
Dym malowany,
Pociqg z lalkami,
Pedzi torami!
Bedzie zabawa

1 z farbki kawa,

Z guzikow ciasta
Jedzmy do miasta!
Do przyjaciétki,

z tej samej polki,
Jedzmy na zamek
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7

10.

Do kolezanek!

W zielonej trawce
Sigdzmy na tawce,
Mnéstwo jest tawek
W miescie zabawek!
A na taweczke
Prosmy bajeczke!
Niechaj nam baja
Do korica maja!

Wprowadzenie litery ,,1” jak lala, ,,e” jak ekran.

Lalki na ekranie. Rozmowa o Jacku i Agatce.

wJacek i Agatka” — pierwsza dobranocka, ktora swojq premiere miata w Telewizji Polskiej
2 pazdziernika 1962 r.

Autorkgq serii byta Wanda Chotomska, a emisja tej dobranocki odbywata sie codziennie
0 godzinie 19:20. Jacek i Agatka to byly dwie pacynki (przede wszystkim gtéowki naktada-
ne na palec). Pacynki zaprojektowat Adam Kilian. Tytutowy bohater Jacek zainspirowat
jednego z malych pacjentéw szpitala dzieciecego w Konstancinie do pomystu nagradza-
nia dorostych odznaczeniem od dzieci, po czym redakcja ,,Kuriera Polskiego” oglosita
ogolnopolski konkurs, dzieki ktéremu powstat Order Usmiechu.

Wprowadzenie litery ,,e”. Nawigzanie do liczby mnogiej 1 lala — 2 lale. Odszukiwanie matej
i wielkiej litery w imionach i innych wyrazach.
Nauka pisania litery ,,1”, ,,L”.

Tworzenie nowych wyrazéw (lala, lalka, lale, lalki, mleko, lody, dla, model).



11.

12.

13.

14.

15.

16.
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Kolorowanie lalek zgodnie z przeczytanymi zdaniami popartymi stowniczkiem obrazkowym:
Lala Lola ma (czerwone buciki) i (z6ttg sukienke).

Lala Ola ma (zielone spodnie) i (granatowa bluze).

Lala Lila ma (niebieska spédniczke) i (pomaranczowa koszulke).

Nauka pisania litery ,,e”, ,,E”.

Liczenie. Znak zapytania na kofcu zdania pytajacego.
»  lle lata motyli?

» lle lat ma Adela? Aile Edek?

»  To kotki Kamila. Ile?

Nadawanie imion lalkom. Czytanie (badZ pisanie) prostych zda#, np.
»1e lale to lale Toli. Tola ma kilka lalek. Ile? To domek dla Tekli, Mili i Kamili. To dla Oli i Ali.
Ato dla Lili i Eli. Ile?”.

0 czym moga rozmawiac lale? Improwizowanie krétkich dialogow.

Projektowanie sukienki dla lal lub modelu samochodu, domku dla lalek lub pacynek Jacka
i Agatki — éwiczenia manualne.
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Poziom Ill. Domowe obowiazki i przyjemnosci
(Magda Szpyrko-Ankiewicz)

,»Co interesuje dzieci w XXI wieku i jak spedzajg swéj wolny czas?” oraz ,,Czy komputer moze
by¢ niebezpieczny?” — zapisanie na tablicy przez nauczyciela pytah jako tematu do wspél-
nej dyskusji o ulubionych zabawach dzieci i zajeciach w wolnym czasie. W dyskusji moga
bra¢ udziat wszyscy uczniowie, a mozna zorganizowac tzw. panel (wybieramy kilku chetnych
ucznidw, ktdrzy siadaja za stotem i wyrazaja swoje zdanie na podany temat) - mozna pod-
powiedzie¢ dzieciom (lub wspédlnie ustali¢), Ze rozmawiamy na temat zainteresowan, hobby,
predyspozycji, zdolnosci, umiejetnosci (np. sportowych), talentéw oraz form spedzania cza-
su wolnego (w tym — przy komputerze).

Przyktadowy rozktad dnia — ogladanie ilustracji i opowiadanie o codziennych czynnosciach
bohateréw (Wojtka i Joasi) — poréwnywanie ich obowigzkéw i przyjemnosci oraz odnoszenie

do wtasnej sytuacji.

6:30

6:40

7:00
7:30
8:00
12:00

16:00

17:00

pobudka [Wojtka budzi budzik, ktéry dzwoni na szafce obok t6zka, a do pokoju Joasi
wchodzi babcia i budzi dziewczynke],

poranna toaleta [Wojtek bierze prysznic, myje zeby / Joasia stoi w pizamie przed lustrem
w tazience, czesze swoje dtugie wtosy, widoczny recznik, szczotka do zeb6w, nachlapana
woda koto wanny — na obu rysunkach widoczna pralka automatyczna],

$niadanie [Wojtek z tatg jedzg w kuchni Sniadanie naszykowane przez mame (na rysunku
wida¢ lodéwke) / Joasi babcia podaje $niadanie i kanapki — na rysunku wida¢ zmywarke],
wyjazd do szkoty [Wojtek wsiada do samochodu (z tatg) i wyrusza spod domu/ Joasia stoi
z babcig na przystanku, kiedy podjezdza autobus szkolny],

poczatek lekcji [Wojtek wchodzi do klasy/ Joasia siedzi juz w tawce (np. z kolezanka) —
chodzg do tej samej klasy],

lunch [Wojtek i Joasia razem z innymi dzie¢mi jedzg positek (w szkolnej stotéwce)],
zajecia pozaszkolne [Wojtek podjezdza z mama (autem) na zajecia sportowe — widoczne
korty lub boisko (np. trening tenisa lub pitki noznej)/ Joasia gra na pianinie, obok siedzi
pan nauczyciel — w tym samym pokoju widoczna wieza CD],

dodatkowe obowigzki [Wojtek wraca z mama z treningu — stojg w korku/ Joasia spaceruje
z psem w parku niedaleko domu],



18:00 odrabianie lekcji [Wojtek odrabia lekcje w swoim pokoju — na biurku stoi komputer/

Joasia odrabia lekcje przy duzym stole, w drugim pomieszczeniu np. w kuchni widoczna
babcia, ktéra uzywa robota/miksera i przygotowuje kolacje],

19:00 wspdlna kolacja [Wojtek je z rodzicami kolacje, rozmawia/ Joasia pomaga babci nakry-

wac do stotu],

20:00 czas wolny [ Wojtek gra na komputerze w swoim pokoju (lub oglada TV — sam)/ Joasia

z mamga i babcig siedzg jeszcze przy stole, juz po kolacji, telewizor jest wtaczony, tata
drzemie na kanapie, pies obok kanapy, kot siedzi na oparciu kanapy, nad tata],

21:30 przed snem [Wojtek szykuje sie do snu (np. w pizamie stoi w drzwiach salonu)/ Joasia

lezy juz wt6zku — czyta ksiazke],

22:00 ,dobranoc” [Wojtek gasi Swiatto np. lampke nocng/mama Joasi gasi Swiatto w jej pokoju,

wyjmujac ksigzke z dtoni Spiacej juz dziewczynki].

Omawianie z uczniami ich planu dnia, z uwzglednieniem codziennych czynnosci higienicz-
nych, podstawowych obowigzkdw, zaje¢ oraz czasu przeznaczonego na zabawe — nazywanie
dni tygodnia, p6r dnia (rano, przed potudniem, w potudnie, po potudniu, wieczorem, w nocy)
i godzin (np. 10:00 i 22:00).

Zapisanie natablicy i/lub w zeszytach podstawowych czynnoSci wykonywanych w ciggu dnia
z okreSleniem pory (postugiwanie sie czasownikiem w czasie terazniejszym).

Opracowanie wtasnego rozktadu dnia.
Uzupetnienie planu dnia o nazwy urzadzef, ktére usprawniajg prace domowe (zmywarka,
pralka, mikser, odkurzacz, kosiarka itp.) i wypetniajg czas wolny (telewizor, komputer, od-

twarzacz CD itp.).

Samodzielne redagowanie kilkuzdaniowej wypowiedzi na temat ,Jakie mam obowigzki
w domu?” czy ,,Jak spedzam mdj czas wolny?” (temat do wyboru lub jako zadanie domowe).

Ogladanie dawnych zabawek na fotografiach, ilustracjach lub na podstawie przyniesionych
eksponatéw (koniki bujane, drewniane zabawki, lalki z gatganka).
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Ogladanie fotografii (i/lub stuchanie opowiadania nauczyciela), na ktérych wida¢ dawne za-
baw i sposoby spedzania wolnego czasu przez dzieci i dorostych.

Nauka piosenki ,,U przasniczki” (wyjasnienie pojec: wrzeciono, wi¢, przasniczka).

Zabawa ruchowa ,,0Ojciec Wirgiliusz” — nasladowanie ruchéw opartych na ¢wiczeniach kine-
zjologicznych.

Rozmowa na temat przestrzegania zasad bezpieczefistwa w czasie zabaw ruchowych - po-
stugiwanie sie zdaniem rozkazujgacym.

Odczytanie wiersza R. Ragana pt. Bezpiecznie — wyszukiwanie zdah okreslajgcych zasady
bezpiecznej zabawy.

Przepisanie wybranego zdania do zeszytu i dopisanie wtasnej ,,zasady” — wykrzyknik na kofi-
cu zdania.

Gtosne czytanie fragmentéw powiesci M. Kriiger Karolcia.



KARTA PROGRAMOWA NR 7
,Jesienne zblory w sadzie, ogrodzie,
lesie, parku 1 na polu’

Poziom I. Dary jesieni (Beata Pietrzyk)

Materiaty potrzebne do zrealizowania zajec¢

e kosz z darami jesieni: jabtka, sliwki, gruszki, ziemniaki, marchewki, pietruszki, selery, pory,
groch, buraki czerwone, fasola, kapusta, kasztany, zotedzie, gatazki jarzebiny, orzechy lasko-
we, cebule, czosnek, grzyby,

e ilustracje wyciete z czasopism przedstawiajgce pory roku. Obrazki gtéwne — wigksze i obrazki
mniejsze tematycznie zwigzane z porami roku; obrazkéw matych zwigzanych z jesienig nale-
zy przygotowac tyle, ile jest dzieci w grupie,

® napisy — nazwy p6r roku do zawieszenia na tablicy,

e  kartoniki — okienka sylabowe,

e kartonowe sylwety drzew,

e  kredki,
e farbyipedzel, kubki na wode oraz gazety,
e Kklej.

Przebieg zajeé

1. Powitanie.
Co Pani Jesieh dzwiga w koszu? Dzielimy dzieci na trzy grupy, a nastepnie na Srodku sali
ustawiamy kosz z darami jesieni.
Aby zainspirowac dzieci do dziatania, wyjaSniamy, ze Pani Jesiefi spacerowata po lesie i par-
ku. Byta takze w polu, sadzie i ogrodzie. Zebrata rézne dary, ktére wymieszaty sie w koszu.
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Pani Jesien nie wie, jak nazywaja sie dary i skad pochodza. Zadaniem dzieci jest rozdzielenie

daréw zgromadzonych w koszyczku. Prace dzieci ukierunkowujemy nastepujacymi pytaniami:

»  Co zbieramy jesienig w sadzie? (I grupa wyciaga z kosza dary zebrane w sadzie).

»  Co zbieramy jesienig w lesie lub parku? (Il grupa wyciaga z kosza dary zebrane w lesie
lub parku).

»  Cozbieramy jesienig w polu lub ogrodzie? (Il grupa wyodrebnia dary zebrane w polu lub
w ogrodzie).

Nastepnie dzieci:

»  nazywajg poszczegblne dary,

»  przeliczaja poszczeg6lne zbiory,

»  okre$laja, w ktérym zbiorze jest najwiecej daréw jesieni, a gdzie mniej, o ile jest mniej,
oile wiecej.

Pory roku. Dzieci siadajg w kole, ktadziemy przed nimi ilustracje wyciete z czasopism, w tym
obrazek gtowny — jesiei oraz obrazki tematycznie zwigzane i niezwigzane z jesienig (np.
kolorowe drzewa, grzyby, kapiel w jeziorze, sanki, kasztany, zotedzie, batwan, kwitngce ga-
tazki, czapka i szalik, bazie, zabawa na plazy). Obrazek gtéwny powinien by¢ wiekszy od
pozostatych. Obok niego ktadziemy jeden maty obrazek tematycznie zwigzany z jesienia, np.
kasztany, i wypowiadamy zdanie ,,Poniewaz jest jesief, zbieram kasztany” (albo ,,Jest jesien,
dlatego zbieram kasztany”). Dzieci uczestniczagce w zabawie wybieraja i doktadajg kolejne
mate obrazki zwigzane z jesienig, a nastepnie buduja zdanie wedtug podanego wzoru. Mate
obrazki stanowig pomoc w uktadaniu zdafh. Matych obrazkéw zwigzanych z jesienig powinno
byc tyle, aby kazde dziecko utozyto zdanie. W zabawie utrwalamy stownictwo zwiazane z da-
rami jesieni, o ktérych byta mowa w poprzednim punkcie scenariusza.

Dzieci zajmuja sie takze pozostatymi obrazkami, tzn. przyporzadkowuja je porom roku, z kté-
rymi sg zwigzane, ale nie uktadaja juz zdaf.

Obrazek gtowny — ,,jesiefi” zawieszamy na tablicy (w takim miejscu, aby mozna byto zawiesi¢
ilustracje przedstawiajgce pozostate pory roku w kolejnosci ich wystepowania). Umieszcza-
my pod nim napis méwigcy, jaka pore roku przedstawia. Dzieci gtoSno czytajg wyraz ,,jesien”,
dzielg go na sylaby, licza, z ilu sylab sie sktada. Pod napisem umieszczajg okienka symboli-
zujace sylaby.



Nastepnie: zawieszajg na tablicy obrazki gtéwne przedstawiajgce pozostate pory roku w ko-
lejnosci ich wystepowania. Pod obrazkami umieszczaja podpisy. Dzieci czytajg nazwy por
roku, dzielg wyrazy na sylaby, przeliczajg je. Pod wyrazami umieszczajg okienka — sylaby,
dzieci poréwnuja liczbe sylab w nazwach pér roku.

Zabawa ,,Wiewidrki do dziupli”. Dzieci dobierajg sie tréjkami. Dwoje dzieci bierze sie za rece,
w Srodku mieszka wiewidrka. Dziupli jest mniej niz wiewiérek. Na okrzyk ,,Wiewiérki z dziupli!”
wiewidrki wychodzg i zbierajg orzeszki — robig zapasy na zime. Na okrzyk ,,Wiewiérki do dziu-
pli!” wiewiérki szukaja dziupli, w ktérej moga ztozy¢ zapasy. Zabawe powtarzamy kilka razy.

Jak nazywaja sie drzewa, z ktérych pochodza te liscie i owoce? Nauczyciel demonstruje liscie
debu i kasztanowca oraz zotedzie i kasztany. Dzieci opisuja ksztatt lisci i owoc6éw. Nastepnie
na ilustracji pt. ,,Owoce i liscie” dzieci tgczg linig odpowiednie owoce i liscie. Nazywaja drze-
wa, z ktérych pochodza liscie i owoce.

Zabawa,,Wirujace liscie”. Dzieci poruszaja sie w rytm muzyki, nasladujgc wirujace na wietrze liscie.

Jesienne drzewa — stemplowanie lub naklejanie lisci kasztanowca, debu, klonu i innych.
Dzieci otrzymuja sylwety drzew i przyklejaja je na kartonie. Nastepnie kredkami domalowujg
gatezie i odpowiednimi farbami kolorowe liscie. Tak powstajg debowe, kasztanowe i klonowe
drzewa.

Dzieci wyr6zniajg i nazywajg kolory, ktérymi jesiefi ozdobita drzewa.

Podsumowanie. Zabawa ,,Pory roku”. Dzieci siedzg w kregu. Przed nimi lezg znane juz ilustra-
cje przedstawiajace pory roku: wiosne, lato, jesief, zime. Recytujemy wyliczanke: ,,Wiosna,
lato, jesief zima, powiedz, jesli ta pora roku sie koficzy, to jaka sie zaczyna”. Wskazujemy
wybrany rysunek i dziecko, ktére ma wymieni¢ nazwe koficzacej sie pory roku i nazwe pory
roku nastepujacej po niej. Wszystkie dzieci powinny mie¢ mozliwos¢ odpowiedzenia na py-
tanie zawarte w wyliczance.
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Poziom Il. Na tropach jesieni (Maria Lorek)

Przebieg zaje¢

0 N

10.
11.

12,
13.

Wystuchanie opowiadania M. Lorek pt. Basn o czterech porach roku.

Skad wiemy, ze juz przyszta jesien? — wypowiedzi uczniéw na temat oznak jesieni w sadzie,
ogrodzie, parku, lesie i na polu.

Jak ludzie i zwierzeta przygotowujg sie do zimy? Zimowe zapasy — wypowiedzi uczniéw na
podstawie ilustracji oraz wtasnych obserwacji przyrody.

Rozpoznawanie smakéw — miéd.

Analiza i synteza wyrazéw ,,ul” i ,,miéd”. Zbudowanie wyrazu z kolorowych cegietek. Zazna-
czenie liter,,u”i,0”.

Pokaz litery ,,u” i ,,6” drukowanej i pisanej; kreSlenie ksztattu litery pisanej w powietrzu itp.;
wyszukiwanie matej i wielkiej, pisanej i drukowanej litery ,,u” i,,6” wéréd innych liter alfabetu
ruchomego.

Cwiczenia w czytaniu.

Pisanie matej i wielkiej litery ,,u” i,06” w liniaturze.

Wyszukiwanie ,,u, 6” w imionach i innych wyrazach (np. J6zek, Ula), przepisywanie tych wy-
razéw.

Cwiczenia artykulacyjne z poznanymi samogtoskami.

Odczytanie przez nauczyciela przystdw zwigzanych z jesienia, wyjasnianie okreslenia ,,Pra-
cowity jak pszczota”.

Gromadzimy w spizarni zimowe zapasy — rysowanie lub naklejanie obrazkéw.
Przygotowanie inscenizacji do wiersza ). Brzechwy Na straganie.



Poziom lll. Jesief r6zne dary niesie (Magda Szpyrko-Ankiewicz)

10.

11.

12.

Samodzielne, ciche czytanie wiersza M. Lorek pt. Pani Jesien.

Dodatkowo nauczyciel gtosno odczytuje inny wiersz o jesieni.

Jakie dary niesie jesiefi, jakie skarby nam oferuje? — wypowiedzi uczniéw oparte na przeczy-
tanych wierszach oraz wtasnych obserwacjach.

Tworzenie stowniczka tematycznego pt. ,,Dary Jesieni” — utrwalanie rzeczownikéw i przymiot-
nikéw.

Projektowanie sukienki dla Pani Jesieni — naklejanie lub rysowanie.

Wyszukiwanie nazw daréw jesieni — praca w grupach:

1 grupa — jesief w sadzie i ogrodzie,

2 grupa — jesiefi w lesie i parku,

3 grupa — jesief na polu.

Samodzielne wypisywanie daréw jesieni.

Uktadanie w kolejnosci alfabetycznej nazw owocdw i warzyw — daréw Pani Jesieni; zwr6cenie
uwagi na trudnosci ortograficzne (wyrazy z ,,z”, ,,rz” oraz wyrazy z ,,6” i ,,u” (np. porzeczki,
orzechy, baktazan, gruszka, pietruszka, truskawka, miod).

O co chciatbym zapytac Panig Jesiefi? Uktadanie i zapisywanie pytaf do wywiadu z Panig
Jesienig (zdanie pytajace).

Przeprowadzenie wywiadu z Panig Jesienig — zabawa ,,Konferencja prasowa z Panig Jesienig”
(jedno dziecko odpowiednio ucharakteryzowane odgrywa role Pani Jesieni, pozostate moga
by¢ ,,dziennikarzami”).

Samodzielne uktadanie i zapisywanie zdaf o jesieni na podstawie informacji zebranych pod-
czas wywiadu.

Wspélne zredagowanie notatki prasowej na temat jesieni w Polsce.



2. Przyktadowe metody pracy
wykorzystujace alternatywne scenariusze
zaje¢ do programu ,ROK POLSKI"
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Metoda Ireny Majchrzak na przyktadzie
tematu: JA T MOI KOLEDZY

1. Kompetencje jezykowe

Stuchanie

Poziom A. Stuchanie wierszy (piosenek) popartych ilustracjami. Rozumienie prostych polecen.
Poziom B. Stuchanie wierszy z dobieraniem do nich ilustracji. Rozumienie ztozonych polecef.
Poziom C. Stuchanie wierszy bez bodZzca wzrokowego. Wtgczanie sie w rozmowe na temat kole-
zehskosci i regut wspétpracy.

Moéwienie

Poziom A. Przedstawianie sie z imienia i nazwiska. Stosowanie zwrotéw grzecznoSciowych:
»,dziefi dobry”, ,,do widzenia”, ,,prosze”, ,przepraszam”. Stosowanie zwrotéw: ,,To ja. To nie ja,
to on. To oni. To one. To my. Ja mam lalke. Ty masz misia. Ona ma wozek. Jest nas troje. Mato nas.
Duzo nas” itp.

Poziom B. Przedstawianie sie wraz z podaniem miejsca zamieszkania oraz miejsca pochodzenia.
Powtarzanie za nauczycielem wiersza R. Ragana Magiczne klucze. Spiewanie plasu.

Poziom C. Przedstawienie sie za pomocg kilku zdah, méwigcych o sobie, swoich zainteresowa-
niach, upodobaniach, nauka na pamieé wiersza Magiczne klucze. Recytacja z wtasciwg modula-
cjg gtosowg. Uczestniczenie w rozmowie.

Czytanie

Poziom A. Odczytywanie swojego imienia oraz znaczka (mak, kot, tygrys itp.).

Poziom B. Odczytywanie wigkszoSci imion, znaczkéw oraz prostych tekstéw: ,, To jestem ja. To jest
Ola. To my. To oni. To nasza grupa”.

Poziom C. Odczytywanie wierszy oraz tekstéw z kart czytelniczych. Porzgdkowanie imion w kolej-
nosci alfabetycznej. Na przyktad imiona dziewczynek: Agata, Barbara, Celina, Danuta, Ewa, Feli-
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Cja, Grazyna, Helenka, Irenka, Jagoda, Kasia, Lucyna itd. Imiona chtopcéw: Adam, Bolek, Czarek,
Dominik, Edek, Franek, Gustaw, Heniek, Irek, Janek, Karolek, Lucek, tukasz itd.

Pisanie

Poziom A. Podpisanie sie. Przepisanie krétkiego i prostego tekstu, np. ,,To ja. To Ola”.
Poziom B. Zaadresowanie koperty, wystanie krotkiego e-maila do kolegi lub rodziny w Polsce.
Poziom C. Napisanie (rowniez w formie elektronicznej) krétkiego listu do kolegi lub rodziny.

2. Cele

1. Poznanie imion dzieci z grupy.

2. Nauka polecen, wspétdziatanie w grupie.

3. Tworzenie sytuacji umozliwiajgcych budowanie pozytywnych relacji.
4. Nauka zawrotéw grzecznoSciowych.

3. Przebieg zajeé

Przywitanie z grupa. Przedstawianie sie. Nauczycielka ma wcze$niej przygotowane napisy
imion (duze, czytelne) nawleczone na tasiemke, aby mozna zawiesic je na szyi. Teraz, witajac
sie z dzie€mi, Spiewa, zawiesza imiona. Dzieci powtarzaja.

— Witaj... (2 razy)

— Jak sie masz... (2 razy)

— Wszyscy Cie kochamy... (2 razy)

— BadZ wsréd nas.

Przygotowujemy obrecz, np. z gumy, tak duza, aby kazde dziecko mogto za nig chwycic. Trzy-
majgc rekoma gume, tworzymy krag i siadamy na podtodze.

Na dzwiek swojego imienia kazde dziecko wstaje, wchodzi do Srodka, caty czas trzymajac
obrecz i stara sie jej nie pusci¢. Przedstawia sie i wraca. Do zabawy mozna tez wykorzystac
chuste animacyjna.



Druga czes¢ zabawy jest podobna. Wstajemy na dzwiek swojego imienia, wchodzimy do
srodka kregu, trzymajac obrecz i méwimy, gdzie mieszkamy, nastepnie wracamy na swoje
miejsce (tu tez mozna uzy¢ chusty animacyjnej).

Stoimy w kregu. Na dZwiek swojego imienia dziecko wymienia kolege, ktéry stoi obok.

»

»

»

Mozna tez zaproponowac inng wersje zabawy: uczestnicy siedzg na krzesetkach w kre-
gu. Nauczycielka podaje po kolei kazdemu maskotke. Kto ja ma, kofczy zaczete przez
nig zdania: Mam na imie...

Bardzo lubie...

Nie lubie...

Mieszkam...

Zapamietujemy imiona — dzieci stojg lub siedza w kregu. Kazde po kolei: wymienia swo-
je imie w r6znych nastrojach, tj. smutno, rado$nie, ze zdziwieniem, wymienia swoje imie
i pokazuje ulubiony gest (grupa powtarza kazde imie z gestem). Zaproszenie osoby opi-
sanej — dzieci siedza na krzesetkach w kole. Jedna osoba ma wolne krzesetko po swojej
prawej stronie i to ona zaprasza innego uczestnika w uméwiony spos6b: zaprasza oso-
be, ktéra opisuje, a ta ma odgadnac, ze to o nig chodzi i zajmuje wolne miejsce. Teraz
inne dziecko ma wolne miejsce z prawej strony i ono dalej prowadzi zabawe, prosi, aby
opisana osoba przebyta droge w okreSlony sposéb (skaczac, petzajac, idac tytem itp.).
Liczy sie szybkoS¢ — prowadzacy méwi: ,,Podaj imie osoby siedzgcej po twojej prawej
(lub lewej) stronie: ra ta ta ta tum” — przy wymawianiu ostatniej sylaby wskazuje jakie-
gos uczestnika, a ten ma bardzo szybko wymieni¢ imie swojego sgsiada po wybranej
stronie (jest to wersja zabawy dla dzieci z poziomu B lub C).

Dzieci rozbiegaja sie po sali i na dzwiek swojego imienia przybiegaja po prezent (kartonik z imie-
niem). Dzieci starsze wybierajg same. Dzieciom mtodszym kartonik wrecza opiekun grupy.

Odgadujemy, o kim mowa:

»

»

ma ciemne wtosy i na koszulce zabe,
na kapciach ma obrazek z traktorem...

Odgadniete dziecko potwierdza ,,Tak. Na imie mam Ewa. Mam ciemne wtosy i na koszulce zabe”.

93



94

8. Dzieci grupujg sie w zespoty wiekowe. Rozmawiaja o tym, ze sg w r6znym wieku, ale razem
tworza grupe. Podczas tej rozmowy mozna ustali¢, ze dzieci starsze beda pomaga¢ mtod-
szym, bo przeciez wspélnie tworzg polonijng grupe. Na dowéd jednosci wykonujg ,,drzewko
przyjazni” (prace plastyczne lub odbitki z palcow).

9. Dzieci ustalaja, jak postepowaé, aby wszyscy byli zadowoleni i kazdy czut sie dobrze. Przy-
pominajg sobie zwroty grzecznoSciowe. Nauczyciel wymawiajac je, pokazuje tez ich graficzny
wyglad (dzieci starsze). Wszyscy stuchajg wiersza R. Ragana pt. Magiczne klucze.

Bez tych wyrazéw $wiat bytby pusty...
Serca zamkniete na cztery spusty...
One nam Swieca jak lampka w nocy,
Wystarczy tylko uzyc¢ ich mocy.

W domu, przedszkolu, szkole, urzedzie
Zawsze tak grzeczniej i milej bedzie!
Mow wiec: przepraszam, prosze, dziekuje,
Zwykla uprzejmos¢ tak nakazuje!

10. Bawimy sie w ,Mato nas”.

11. Dzieci siadajg w kregu, stuchajg wiersza M. Lorek pt. W polonijnym zespole.
Ztotymi promykami taskocze nas stonko.
Kazdego pyta:
— Jak sie masz biedronko?
— Co u ciebie lisie — urwisie?
— Jak sie spato smokowi dzisiaj?
— Co nowego u zabki zielonej?
— Czy tygrysek byt juz na dworze?

Stajemy wszyscy w kole,
Zaczynamy ze stonkiem rozmowe:



12,

13.

14.

15,

— Dzien dobry, stonko kochane,
Znow tutaj jesteSmy razem.

Jas — niedzwiadek, Karolek - lisek,
Zabka — Zosia, Marcinek — tygrysek.

Kazdy chwyta po jednym promyku.
A promykéw tych jest bez liku
Buzie mamy radosne, wesole
Bo jesteSmy w polonijnym zespole.

Dzieci siadaja przy stolikach, biora kartoniki i przygotowane elementy (znaczki przedsta-
wiajgce rézne elementy — autko, listek, mak, tygrysek, zabka...) i naklejaja je. Nauczycielka
w trakcie pracy indywidualnie éwiczy stownictwo z kazdym dzieckiem, tak aby po jej zakofi-
czeniu kazdy uczestnik potrafit przedstawi¢ sie nie tylko z imienia, ale réwniez opowiedziec
o wybranym przez siebie znaczku.

Kazde dziecko pokazuje swéj znaczek, méwi, co przedstawia i umieszcza go na swojej pétce,
stoliku lub w innym wybranym miejscu sali.

W innym miejscu, np. na listewce z wieszaczkami, dzieci zawieszajg swoje imiona. Ustalamy,
ze kazdy przez nastepne dni pobytu bedzie po przyjsciu zabierat swoje imig. Szybciej sig
poznamy i bedziemy wiedzieé, kto jest nieobecny.

Krag przyjazni. Wprowadzamy zwyczaj podsumowania zajeé. Dzieci stajg badz siadajg w kre-
gu. Nauczyciel w r6znej formie: piosenka, wierszem, krétkim opowiadaniem, gawedg, pod-
sumowuje zajecia — wiersz o polonijnej grupie. Stucha wypowiedzi dzieci. Na zakofczenie
»puszczamy iskierke”.

4. Opis metody

W zajeciach mozna wykorzysta¢ metode Ireny Majchrzak stosowang w pracy z dzie€mi polonijnymi.
Bardzo ciekawa dla dzieci i skuteczng. Polega na wprowadzaniu dzieci w Swiat pisma przez imiona.
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Przyktady zabaw

e Dzieci mtodsze

»

»

»

»

»

»

»

»

Znajdz swoje imie — dziecko szuka wizytéwki ze swoim imieniem wéréd innych roztozo-
nych na dywanie. Dzieci méwig czyja wizytéwka zostata.

Znam twoje imie — dziecko bierze jedng z wizytéwek roztozonych na podtodze i wrecza
ja witascicielowi. Jezeli zadnej nie rozpoznaje, to odszukuje swoja.

Wyklaszcz moje imie — dzieci biegaja zgodnie z rytmem. Na przerwe w muzyce jedno
wchodzi na krzesetko i pokazuje swoje imie, inne dzieci je wyklaskuja.

Zaproszenie — chetne dziecko pokazuje swoja wizytéwke, wybiera jedng litere ze swo-
jego imienia i zaprasza wszystkie dzieci, ktére majg tez taka litere w swoim imieniu, np.
Kuba zaprasza dzieci z literkg K — przychodzi Karolina, Dominik, Bartek.

Ktéry samolot startuje — wszystkie dzieci jako samoloty stojg na lotnisku. Nauczycielka
pokazuje jedna z liter i te dzieci, ktére maja jg w swoim imieniu startujg do lotu.

Prezentacja alfabetu — nauczycielka przedstawia codziennie kolejng litere alfabetu,
a dzieci szukajg jej w swoim imieniu.

Sktadanie imienia — nauczycielka daje dzieciom koperty, w ktérych znajduja sie napisa-
ne na oddzielnych kartkach litery sktadajace sie na ich imiona. Zadaniem dziecka jest
ztozenie swojego imienia najpierw wedtug wzoru, potem z pamieci. Dzieci uktadajg swo-
je imiona nawzajem, wyszukuja wspélnych liter.

Dzieci starsze

Nazywanie Swiata — dzieci wybieraja po kilka kartek z napisanymi zdaniami (np. ,,Mi$ lezy
na parapecie”) i ktada je w odpowiednich miejscach w klasie. Co kilka dni zmieniamy zda-
nia na kartkach.



»

»

»

»

»

»

Przyklej mi karteczke — nauczycielka rozdaje dzieciom karteczki z napisanymi krétkimi
zdaniami oznaczajgcymi czesci ciata lub ubrania (np. ,,kolorowa bluzeczka”, ,,r6zowy poli-
czek”). Zadaniem dzieci jest przyklei¢ je w odpowiednim miejscu na koledze lub kolezan-
ce. Nastepnie kazde dziecko odczytuje, jakie ma poprzyklejane karteczki.

Wedrujace sylaby — nauczycielka rozdaje dzieciom sylaby. Dziecko, ktére rozpoczyna
zabawe, wybiera jedng sylabe i méwiac jej nazwe, podaje nastepnemu dziecku, ktérego
zadaniem jest powiedzie¢ wyraz zaczynajacy sie na te sylabe, a nastepnie wybrac inng
sylabe itd.

Masz wyraz, czy go nie masz — nauczycielka rozdaje dzieciom sylaby, ich zadaniem jest
utozy€ z nich jak najwiecej wyrazéw. Dzieci prezentujg utozone przez siebie wyrazy.

Sylaba szuka pary — nauczycielka rozdaje dzieciom sylaby. Dziecko, ktére rozpoczyna za-
bawe, wybiera jedng z sylab i méwi: ,jestem sylaba «ma» — dokohcz wyraz”. Zadaniem
pozostatych dzieci jest wyszukiwanie w swoich sylabach takiej, ktéra po dotozeniu do po-
danej utworzy wyraz.

Wedrujace wyrazy — dzieci siedzg w kregu, maja kartki i pisaki. Ich zadaniem jest napisa-
nie dowolnej sylaby i podanie kartki dalej. Kazde dziecko do otrzymanej sylaby dopisuje
litery, tak by powstat wyraz i znéw zadaje sylabe nastepnemu dziecku itd.

Bingo wyrazowe — piecioro dzieci otrzymuje na kartce osiem réznych zdah (kazde dziec-
ko ma inny zestaw), sz6ste dziecko wszystkie zdania (jest ich dwanascie). Ktére dziecko
jako pierwsze odnajdzie czytane zdania na swojej kartce, to — wygrywa. Nastepnie dzieci
zamieniajg sie kartkami i grajg dale;j.

Opis innych zabaw integracyjnych do wyboru przez nauczyciela, m.in. zabawy z chustg animacyjna,
mozna znalez& w publikacji pod red. A. Wasilak Zabawy z chustg wydawnictwa Klanza.
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Scenariusz: Domowe obow1gzki 1 rozry-
wkl, zabawy 1 zabawki

1. Kompetencje jezykowe

Stuchanie

Poziom A. Stuchanie opowiadania nauczyciela popartego gestykulacjg oraz rekwizytami. Stucha-
nie starszych kolegéw.

Poziom B. Stuchanie tekstu czytanego przez nauczyciela, po wczeSniejszym przygotowaniu stow-
nikowym.

Poziom C. Stuchanie opowiadania oraz tekstu czytanego przez nauczyciela.

Moéwienie

Poziom A. Wymienianie czeSci ciata: wtosy, gtowa, reka, brzuch, noga. Nazywanie zabawek: au-
tko, lalka, pitka, mi$, pajacyk, wézek, kolejka, tddka, samolot, klocki, skakanka itp. Wyrazenia:
uktadam klocki, usypiam lalke, skacze na skakance itp.

Poziom B. Wymienianie czeSci ciata: dton, kolano, stopa, nos, paluszki, ucho, oko, usta, tokiec,
ramie, pepek, palec, zeby, jezyk. Nazywanie zabawek wraz z przymiotnikami: pluszowy mis, z6tta
pitka, drewniany kof na biegunach.

Poziom C. Méwienie o swoim wygladzie z wymienianiem czeSci ciata oraz uszczegétowieniami
typu: oko — rzesy, brwi, powieki. Opowiadanie o swoich ulubionych zabawach i zabawkach. Pro-
jektowanie, jak moze wyglada¢ miasteczko zabawek.

Czytanie

Poziom A. Globalne czytanie wyrazéw zwigzanych z zabawkami. Przyporzadkowywanie napiséw
do zabawek. Wyréznianie gtoski w nagtosie. Dzielenie wyrazéw na sylaby.

Poziom B. Czytanie prostych tekstéw z kart czytelniczych przy pomocy nauczyciela lub starszych
kolegéw. Wyréznianie gtoski w prostych wyrazach. Odréznianie samogtosek od spétgtosek.
Poziom C. Samodzielne czytanie opowiadania.



Pisanie

Poziom A. Pisanie po Sladzie. Odwzorowywanie prostych tekstéw, np. To lala Ola.

Poziom B. Pisanie zdah uzupetnianych rysunkami trudniejszych wyrazéw.

Poziom C. Samodzielne pisanie krétkiego opowiadania o ulubionej zabawce. Zapisywanie nazw
do miasteczka zabawek, np. ulica Maskotek, parking dla aut...

2. Cele

NP

w

W

Utrwalenie stownictwa zwigzanego z zabawkami oraz czeSciami ciata.
OkreSlanie stosunkdw przestrzennych.
Rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowo-stuchowej.

. Przebieg zajec

Powitanie — Dziefi dobry sgsiedzie.
Wypowiadajac stowa ,,Dziefi dobry sgsiedzie, jak Ci sie wiedzie”, witamy si¢ wskazang przez
nauczycielke czeScig ciata, z wybranym kolega, np. ramionami, uszami, stopami.

Zabawy w kaciku zabaw. Nazywanie zabawek: mis, autko, pitka. Dzieci starsze odszukujg
napisy i przyporzadkowuja je do zabawki.

Nadawanie imion lalkom, misiom.

Kazde dziecko wybiera lalke lub maskotke i prébuje jej nadac imie. Jesli kto$ nie ma pomystu,
to wtedy podpowiadamy, jak mozna jg nazwac. Nauczycielka powinna zadbaé, aby wsréd
lalek, kukietek byty postaci z réznych zakatkéw Swiata: lalka afrykafiska, eskimoska itp. Roz-
mowa na temat zabawek i tego, ze lalki, podobnie jak ludzie, sg rézni. I tak jak ludzie r6znych
narodowosci przyjaznia sie ze sobg, my takze lubimy sie bawi¢ r6znymi lalkami.

Ogladanie plansz tematycznych — czesci ciata.
Wychowawczyni pokazuje ilustracje chtopca i dziewczynki. Nazywa czesci ciata. Nastepnie
prosi, o pokazanie ich na lalkach.
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Zabawa — Pozdrawiamy sie z daleka.
Pani proponuje spacer ze swojg maskotka w rytm muzyki. Gdy muzyka cichnie, dzieci macha-
ja do siebie wskazang czescig ciata, np. gtowa, reka, stopa.

Zabawa ruchowa — samochody.

Pani ustawia dzieci tréjkami. Jedno dziecko jest kierowcga (trzyma kierownice), drugie jest pi-
lotem (trzyma mape—-gazete), trzecie dziecko jest pasazerem (trzyma dtonie na ramieniu kie-
rowcy oraz pilota). Samochody poruszaja sie po sali, na hasto ,,Stop” zamieniamy sie rolami.

Wprowadzenie litery ,,i” (dzieci starsze).

Dzieci stuchajg opowiadania o zabawkach. Ogladajg pary zabawek, np. pajacyk i mis, lalki
Zuzia i Ola. Pokazywanie literki ,,i” jako spdjnika. Liczenie do 2. Przygladanie sie obrazkowi
przypietemu na tablicy. Wymawianie gtoSno wyrazu: lalki, a nastepnie dzielenie go na gtoski,
tj. l-a-l-k-i. Uktadanie za pomoca biatych nakrywek (kartonikéw) schematu tego wyrazu. Wy-
szukiwanie w wyrazie samogtosek i zastepowanie ich nakrywkami czerwonymi. Podobnie wy-
szukiwanie spotgtosek i zastepowanie niebieskimi nakrywkami. Dzielenie wyrazu na sylaby:
lal-ki. Nauczycielka zadaje pytanie: jaka gtoske stychaé na kofcu stowa: lalki? Po czym dzieci
wyodrebniajg nowa gtoske ,,i”. Nauczycielka pokazuje, jak wyglada litera ,,i”, a nastepnie
umieszcza ja na kartonikach—nakrywkach w odpowiednim miejscu. Dzieci wymyslajg stowa
zawierajace gtoske ,,i”, szukajg ,i” w gazetach oraz r6znych ksigzeczkach.

Dzieci Ewicza pisanie na réznych poziomach umiejetnosci (A, B, C).

8.

Wyscigi samochodéw, przeliczanie elementow.

Dzieci ustawiajg sie w szeregu, a nastepnie stawiajg samochody na linii startu. Starsi koledzy
licza, ile jest aut, méwigc: jeden, dwa, trzy, cztery itd. Nastepnie uczestnicy prébuja przewi-
dzieg, ktéry z nich dojedzie pierwszy. Po wyScigu wymieniajg po kolei, ktéry samochéd dotart
pierwszy, drugi, trzeci, czwarty itd.

Wystuchanie wiersza R. Ragana Miasteczko zabawek, jako inspiracja do swobodnej zabawy
w budowanie miasteczka zabawek: ulica Maskotek, parking dla aut itp.



101

10. Stuchanie opowiadania Z. Lorek pt. Krélewicz Sen. Rozmowa na temat dbato5Sci o zabawki.
Krolewicz Sen

Kiedy po kqtach pokoju zaczynajq kry¢ sie cienie, to znak, ze wkrétce pojawi
sie tu Krélewicz Sen. Nigdy nie wiadomo dokladnie, kiedy uderzy swym
czarodziejskim bertem w poduszke i wyszepce stowa zaklecia:

— Rozpoczynam panowanie, $pij Karolu i ty, Janie.

Wtedy chtopcom powieki same opadajq i juz sq we wtadaniu Krélewicza Snu. W pokoju
robi sie cicho. Dzieci $piq.

Ale po chwili stycha¢ jakis dziwny glos. To kapec, ktory lezy pod oknem, mowi
do kapcia obok drzwi:

— Nie mozemy tak sta¢ osobno, chodz tu do mnie.

—Ja? Dlaczego nie ty? — odpowiada ten co lezy pod drzwiami.

— A dlaczego ja?

Kapcie zaczynajq sie kidci¢, pokazywac jezyki, ale zaden nie chce sie ruszy¢ z
miejsca.

— Nie awanturujcie sie. Jestem caly obolaty. Karolek oberwat mi ucho —
placzliwym glosem przerywa ktétnie mis.

— Jak on mégt tak postqpic? Bardzo niegrzeczny chlopiec — wtrqcajq sie do
rozmowy porozrzucane klocki.

On jest jeszcze malutki, wielu rzeczy nie rozumie — broni Karolka mis.

— Za to ty jeste$ bardzo wyrozumiaty, misiu. Ale Jasia, ktéry nas nie posprzqtat,
chyba nie bedziesz bronit?— upierajq sie klocki.

Mis nie zdqzyt odpowiedziec, bo do pokoju wchodzi mama.

— Nie martw sie misiu, jutro przyszyje ci ucho — szepce, podnoszqc go z podtogi.
Potem zbiera klocki, ustawia razem kapcie i wychodzi.

A wtedy Krélewicz Sen zamienia Jasia w krasnoludka, ktéry musi sprzqtac po
niegrzecznych dzieciach zabawki.

— Ciekawe — mysli Krélewicz — czy jutro Jas opowie ten sen mamie?

Zapytacie mnie pewnie, co przysnito sie Karolkowi?

Ale tego wam nie powiem. Krélewicz Sen trzyma w tajemnicy sny malenikich dzieci.
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11. Wypowiedzi na temat domowych obowiazkdow.

12. Porzadki w kaciku zabaw — stosunki przestrzenne.
Pani pokazuje nam, co to znaczy potozyc jakas rzecz na pétce, pod stotem, za krzestem itp.
Po wykonaniu kilku jej polecefi dotyczacych umieszczania zabawek w ré6znych wyznaczonych
przez nig miejscach zabieramy sie do porzadkowania naszych kacikéw zabaw zgodnie z jej
poleceniem, np. wszystkie lalki ktadziemy na pétce, samochody ustawiamy za krzestem.

Scenariusz: Dziecl Pana Tygodnia (poniz-
szy scenariusz oprty jest na metodzie ,Kolorowe] nauki czytania’
Heleny Meterowe).

1. Kompetencje jezykowe

Stuchanie

Poziom A. Stuchanie wierszy oraz opowiadania nauczyciela popartego gestami, pacynkami itp.
Poziom B. Stuchanie opowiadania oraz wierszy z jednoczesnym wyszukiwaniem nazw dni tygo-
dnia.

Poziom C. Stuchanie wierszy i opowiadania z jednoczesnym Sledzeniem czytanego tekstu.

Moéwienie

Poziom A. Prawidtowe wymawianie nazw dni tygodnia. Stosowanie zwrotéw: ,,Wschodzi stofice.
Zaczyna sie dzief. Jest rano. Stofice jest wysoko na niebie. Jest potudnie. Stofice zachodzi. Koficzy
sie dzief. Jest wieczor”. Rano méwie: Dziefi dobry! W potudnie méwie: Dzieft dobry! Rano i w potu-
dnie méwie: Do widzenia! Wieczorem méwie: Dobry wiecz6r! Wieczorem méwie: Do widzenia albo
Dobranoc! Powtarzanie za nauczycielem wierszykéw.

Poziom B. Precyzyjne okreSlanie pory dnia, nazw dnia tygodnia, z uwzglednieniem kontekstu
liczbowego i czasowego: Poniedziatek to pierwszy dzief tygodnia, wtorek drugi... Dzis jest sroda.
Woczoraj byt wtorek. Jutro bedzie czwartek. Nauka na pamie¢ wierszykéw.



Poziom C. Opowiadanie o wydarzeniach w poszczeg6lnych dniach tygodnia. Wyjasnianie, skad
wziety sie nazwy. Dzielenie sie informacjami z albuméw, przewodnikdw, Internetu o miejscowo-
Sciach, ktére nazwy wziety od nazw dni tygodnia. Recytowanie wierszy.

Czytanie

Poziom A. Globalne czytanie nazw dni tygodnia.

Poziom B. Czytanie prostych tekstéw z kart czytelniczych.

Poziom C. Czytanie dtuzszych tekstéw, w tym tekstéw zaczerpnietych z literatury popularnonau-
kowej i Internetu.

Pisanie

Poziom A. Pisanie po $ladzie liczb od 1 do 7 oraz wybranej daty.

Poziom B. Pisanie kilku zdafh o wydarzeniach w poszczegélnych dniach tygodnia.

Poziom C. Pisanie listu do znajomych w Polsce o wydarzeniach ostatniego tygodnia. ,,M6j tygo-
dniowy pamietnik”.

2. Cele

1. Przyswajanie okreSlef czasu: rano, potudnie, wieczér, jutro, dzisiaj, wczoraj.

2. Podejmowanie zadah twérczych poprzez dziatalnosé plastyczng i ruchowa.

3. Poznanie nazw siedmiu dni tygodnia oraz ustalenie, skad wziety sie te nazwy.

4. Poznanie geometrycznego Srodka Polski — miejscowo$¢ Pigtek oraz innych noszacych nazwe

dni tygodnia.
3. Przebieg zajeé

1. Siadamy w kregu ,,Powitanie Kotki Trajkotki”. Nauczyciel pokazuje dzieciom ktebek wtdczki
i méwi: ,,Kotki lubig bawic sie ktebkiem wtdczki”. Po chwili ,,turla” ktebek wtéczki do dziecka
siedzacego w kregu i méwi: ,Witam Cie, jestem Kotka Trajkotka, wypowiedz swoje imieg i po-
daj ktebek komus innemu”.
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2. Stuchamy wiersza M. Lorek pt. Poranek Kotki Trajkotki:

Trajkotka poranek
Zaczyna ziewaniem.

To pierwsze co robi
Trajkotka przed wstaniem.

Druga rzecz kotki
Zanim wstanie —
Obowigzkowe przeciggnie.

A trzecia rzecz

To koci grzbiet.

I'wy moi ztoci
Poéwiczcie grzbiet koci.

Co jeszcze?

Po pierwsze Trajkotka

Futerko myje.

Po drugie tazi po drabinie

Albo po plotkach.

Bo o tej porze

Trajkotka lubi by¢ na dworze.

A po trzecie

Lasi sie do naszej mamy.

Juz pewnie wiecie po co to trzecie.
Bo Trajkotka poranek

Chce zakoriczy¢ $niadaniem.
Wiec poranka podsumowanie to:
Po pierwsze mlekobranie.

Po drugie mlekobranie.



Po trzecie mlekobranie.
I'wy moi ztoci
Powtoérzcie

Rytuat koci.

Uktadamy obrazki ,Jak spedza poranek Trajkotka?”. Nauczyciel rozdaje dzieciom obrazki
przedstawiajgce czynnosci kotki. Zadaniem dzieci jest utozenie ich w odpowiedniej kolejnosci:
»  obrazek 1 — wstawanie, przeciaganie sig, ziewanie kotki,

»  obrazek 2 — poranne mycie kotki,

»  obrazek 3 — gimnastyka poranna, koci grzbiet,

»  obrazek 4 — spacer kotki po drabinie i ptotkach,

»  obrazek 5 — Sniadanie kotki — picie mleka.

Bawimy sie w ,,Kotki Trajkotki”. Nauczyciel opowiada, dzieci pokazuja czynnosci kotki. Gdy
rozpoczyna sie dzief, przychodzi poranek, kotka wstaje, przeciaga sie, ziewa, potem myje
swoje futerko. Po myciu gimnastykuje sie, robi koci grzbiet, chodzi po drabinie i ptotkach.
Wreszcie pora na $niadanie — kotka pije mleko. W potudnie kotka wygrzewa sie na stoficu.
Kiedy zrobi sie ciemno i zblizy sie wiecz6r, kotka myje tapki, wypija mleko i uktada sie do snu.
Jutro kotka tak samo spedzi dzief, a wczoraj kotka robita to samo.

Dorysowujemy brakujgce elementy Kotki Trajkotki. Nauczyciel rozdaje dzieciom kartke z na-
rysowang kotka. Zadaniem dzieci jest dorysowanie brakujgcych elementéw, np. dzieci dory-
sujg miske, ogonek, wasy.

Dzieci liczg szczebelki drabiny, po ktérej chodzita Kotka Trajkotka. Dzieci stwierdzaja, ze jest
7 szczebli. Nauczyciel pyta: ,,Jak mySlicie, jaka liczbe dzi$ poznamy?”.

Poznajemy liczbe 7. Nauczyciel demonstruje drukowang i pisang liczbe 7, omawia jej zapis
graficzny.

Cwiczymy pisanie liczby ,,7”. Dzieci pisza palcem na stolikach, w powietrzu, lepig liczbe 7
z plasteliny. Nastepnie éwiczg pisanie tej liczby na przygotowanych kartkach.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Rozwiazujemy zagadke:

»Jak nazywamy cata rodzine: czterej bracia — do pracy sie biora, dwie siostry — zaje¢ maja
sporo, trzecia siostra — lubi odpoczynek?”, ,, Trzy siostrzyczki, czterech majg braci, ot i caty
poemacik”. Dzieci podajg odpowiedzZ ,,TydzieA”.

Dzieci wymieniajg nazwy dni tygodnia. Utrwalajg kolejnoS¢ nazw.

Bawimy sie w kregu. Zabawa ruchowa ,, Tydzief i jego dzieci”.

Nauczyciel przydziela dzieciom kartoniki z nazwami tygodnia. Dzieci biegaja po sali. Wybrane
dziecko otrzymuje kartonik z napisem ,TydzieA” i wota: ,,Zbiérka, moje dzieci!”. Zadaniem
dzieci jest ustawienie sie w kolejnosci dni tygodnia.

Bawimy sie w ,,Wesote dni tygodnia”.
Dzieci otrzymuja kartoniki z nazwami dni tygodnia, ktére zawieszaja na szyi. Tworzg duze
koto, poruszajg sie w rytm muzyki. Nauczyciel gtoSno méwi: ,,Wszystkie poniedziatki tafncza

w Srodku w kole”. Zabawa moze trwaé, az nauczyciel wywota wszystkie dni tygodnia.

Ogladamy kalendarze ré6znego typu (zrywane, kieszonkowe, stojgce biurowe, Scienne). Dzieci
wypowiadaja sie, do czego potrzebne sg kalendarze?

Stuchamy opowiadania pt. ,,Co krasnal robi w kolejnych dniach tygodnia?”.
Ilustrujemy ruchem czynnoSci, ktére wykonuje krasnal.

Nazywamy dni tygodnia na podstawie przygotowanych kartonikéw z nazwami.

Przeliczamy je liczebnikami porzgdkowymi.

16.

Rozszyfrowujemy, skad wziety sie nazwy tygodnia (opowiadanie nauczyciela).

»Poniedziatek to dzief nastepujacy po niedzieli, czyli poniedziatek.
Wtorek to drugi dzieh, dawniej méwiono, ze wtéry dzief, czyli drugi.
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Sroda to trzeci dziefi tygodnia, w érodku tygodnia, dlatego méwimy — éroda.

Czwarty dzieh w tygodniu nazywamy czwartkiem, a pigty — pigtkiem.

Sobota to dzieh odpoczynku, dawniej to Swieto nazywano Szabatem.

Niedziela — dawniej méwiono ,,nie dzielaj”, czyli ,,nie pracuj”. Dlatego w niedziele odpoczywamy”.

17. Bawimy sie i zgadujemy. Jaki dzief tygodnia sie schowat?
Dzieci odwracaja sie na chwile, a nauczyciel zakrywa jeden kartonik z nazwa dnia tygodnia.
Gdy sie odwr6ca, nauczyciel pyta: ,,Jaki dzief tygodnia sie schowat?”. Zabawa jest dla dzieci
starszych.

18. Stuchanie wiersza ). Brzechwy Tydzien. Teatralizowanie wiersza. Nauka na pamie¢.
19. Cwiczenia w pisaniu na poszczegélnych poziomach (A, B, C).

20. Wedréwka po Polsce. ,,0dwiedzanie” miejscowosci, ktére nazywaja sie jak dni tygodnia.
W Polsce nie ma jedynie miejscowosci o nazwie Niedziela. Nauczyciel wyjasnia, dlaczego.
0t6z w dni powszednie odbywaty sie targi. Jesli targ odbywat sie w poniedziatek, to miejsco-
wos¢ przyjeta takg nazwe, jesli we wtorek to wies lub miasto nazwano Wtorek. A Niedzieli nie
ma, bo wtedy targi sie nie odbywaty. Byt to dziefi wolny od handlu.

Najdtuzej zatrzymujemy sie w Pigtku, jako ze jest to geometryczny Srodek Polski. Wedréwka
moze przyjac forme zaznaczania miejscowosci chorggiewkami na mapie, ogladania albu-
moéw, przewodnikéw. Dobrg kontynuacja tego tematu moze by¢ metoda webquestu, z powo-
dzeniem wykorzystywana w domu, wspélnie z rodzicami.

21. Krag przyjazni. Oméwienie, jak minat tydzief.
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4. Opis metody

Metoda nauki na pamie¢ wiersza wg Edyty Gruszczyk-Kolczynskiej na podstawie tematu:
Dzieci Pana Tygodnia.

Nauczyciel méwi: ,,Postuchajcie wierszyka o dzieciach Pana Tygodnia”. Prowadzacy recytuje
gtoSno wiersz, inscenizujgc go gestem i ruchem, dzieci i misie uwaznie stuchajg. Nastepnie
prowadzacy bierze misia siedzgcego najblizej - i pyta go: ,,Czy podoba ci sie wiersz? A moze
chcesz sie go nauczyc?”. Przyktada pyszczek misia do swojego ucha (na niby stucha, co mis
mowi ), a potem o$wiadcza: ,,On mi powiedziat, Ze wierszyk mu sie podoba i bardzo chce sie
go nauczy¢ na pamiec”. Nastepnie zwraca sie do dzieci z propozycja: ,,Wszystkim misiom
wierszyk podoba sie i chcg sie go nauczy¢. Misiow jest duzo, a kazdego trzeba uczy¢ osobno.
Sama sobie nie poradze i dlatego prosze was o pomoc. Niech kazde z was weZmie misia
i usigdzie na swoim krzesetku”.

Kazde dziecko sadza misia na swoich kolanach, tuli do siebie, mocno trzyma za tapki, co po-
maga dzieciom w redukowaniu niepokoju ruchowego i skupianiu uwagi na stuchaniu wiersza.
Prowadzacy recytuje wiersz w catosci, a dzieci uwaznie stuchaja.

W trakcie drugiego stuchania wiersza, inscenizowanego przez prowadzgcego gestem i ru-
chem, wiele dzieci prébuje juz méwic wiersz, wtdrujac prowadzacemu (jest to pierwsze po-
wtdrzenie).

Spogladajac w oczy swojemu misiowi, méwig wiersz razem z prowadzacym (drugie powtérze-
nie), ktory takze patrzy w oczy swojemu misiowi.

Prowadzacy proponuje dzieciom: ,,Niech wasze misie popatrzg na mojego misia i zobacza,
jak on uczy sie wiersza. Mogg cichutko méwic wiersz razem z nim”. Dzieci odwracajg misie
w strone prowadzacego i razem z nim méwig cicho wiersz (trzecie powtérzenie).

Teraz dzieci méwig wiersz najpierw do lewego, a potem do prawego ucha swojego misia
(czwarte i pigte powtérzenie), oczywiscie dorosty takze méwi wiersz do uszu swojego misia.
Prowadzacy chce sprawdzié, czy misie zapamietaty wiersz. Proponuje, aby najpierw po-
wiedziaty wiersz misie dziewczynek, a potem misie chtopcéw. Dziewczynki wstajg i gtoSno
w imieniu misiéw méwia wiersz, to samo zrobig potem chtopcy (sidédme i 6sme powtérzenie).
Misie moga w tym czasie siedzie¢ na dywanie, natomiast dzieci recytujg razem z prowadza-
cym, jednoczesnie ilustrujac treS¢ wiersza gestem i ruchem. Gesty i wykonywane czynnoSci
powinny by¢ wyrazne i naturalne.



e  Prowadzacy chwali wszystkie misie i méwi: ,,Prosze, aby wszystkie misie razem powiedziaty
wiersz”. Dzieci recytujg wiersz (dziewigte powtérzenie), a potem chwalg swoje misie.

e Utrwalanie wiersza. Pod koniec zajeé prowadzacy wrecza dzieciom kartki z wierszem i méwi:
»10 jest wierszyk TydzieA napisany przez Jana Brzechwe. Gdy bedziecie rodzicom opowiadaé,
jak uczytyscie misia wiersza, dajcie im te kartke. Bedg mogli podpowiedzie¢ wam, jezeli cos
zapomnicie”.

Na podstawie: E. Gruszczyk-Kolczyhska, E. Zielifiska, Wspomaganie dzieci w rozwoju do skupiania

uwagi i zapamietywania, WSiP, Warszawa 2005.

Strategia KWL na podstawie tematu:
Jak powstaje obraz?

(Scenariusz dla dzieci mtodszych, bedacy rozwinieciem tematu:
Nasza planeta Ziemia i Stonce)

1. Kompetencje jezykowe

Stuchanie

Poziom A. Stuchanie wypowiedzi nauczyciela. Rozumienie polecef. Stuchanie poparte pokazy-
waniem czynnosci.

Poziom B. Stuchanie polecef nauczyciela. Stuchanie wypowiedzi starszych kolegéw. Stowne wta-
czanie sie w rozmowe.

Poziom C. Stuchanie nauczyciela, kolegéw i dyskutowanie na temat ustyszanego komunikatu.

Moéwienie

Poziom A. Stosowanie stownictwa zwigzanego z tematem: Swiatto, ciefi, stonce, jasno, ciemno...
Poziom B. Stosowanie zwrotéw wyjasniajacych: Gdy zgasimy Swiatto jest ciemno. Obraz powsta-
je, gdy... itp.

Poziom C. Uczestniczenie w dyskusji dotyczgcej omawianego problemu badawczego.
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Czytanie

Poziom A. Odczytywanie wyrazéw popartych symbolami graficznymi.

Poziom B. Czytanie prostych tekstéw zwigzanych z tematem.

Poziom C. Czytanie tekstéw popularnonaukowych dotyczacych omawianej tematyki.

Pisanie

Poziom A. Pisanie wyrazéw i prostych zdaf.

Poziom B. Pisanie tekstu z lukami. Dbanie o poprawnos¢ graficzng i ortograficzna.
Poziom C. Pisanie notatki badawczej.

2. Cele

1. Wdrozenie do myslenia naukowego.
2. Samodzielne poszukiwanie rozwigzah.
3. Dociekanie, jak powstaje obraz.

4. Poznanie literki,,1”.

3. Przebieg zajeé

1. Stuchanie Bajki o literce ,,L” autorstwa M. Lorek. Dyskusja na temat tekstu, zwtaszcza frag-
mentu:

Dostata L od Baby Jagi lusterko,
mate, w srebrnej ramce.

Zwykte, nie bajkowe,

jak zapewnita Baba Jaga.

Zerka L w lusterko raz, zerka drugi.
Ico?

— Laska w lewo! Ojej, to nie ja!

2. Wyciecie wzdtuz zaznaczonej linii wielkiej litery L z kartonu. Kazde dziecko ma swojg litere
i wg wtasnego pomystu ozdabia ja kredkami.



3. Rozdanie lusterek — sprawdzenie, czy rzeczywiscie laseczka jest z drugiej strony. Proba od-
powiedzi dlaczego?

4. Sformutowanie problemu: jak powstaje obraz?

5. Opracowanie sylwety drzewka informacyjnego (strategia KWL) .
»  zawieszenie napiséw: ,,znatem, poznatem, ,,?” (,?” oznacza wcigz nierozwigzane kwestie),
»  napniudrzewka umieszczamy symbol ilustrujgcy problem,
»  oko symbolizuje to, co widzimy,
»  ,konary” musza byt wystarczajaco dtugie, aby mogty pomiesci¢ r6zne rysunki dzieci,
ukazujace droge rozwigzania problemu, czyli ilustrujgce doSwiadczenia i zdobytg juz
wczesniej wiedze wychowankoéw.

6. Zamieszczenie w konarze ,,znatem” wszystkich propozycji dzieci, ktére beda ich hipotetycz-
nym rozwigzaniem problemu. Kazdy, jesli chce, moze wykonac stosowng ilustracje (drzewko
informacyjne nalezy umiesci¢ na podtodze).

7. Przeprowadzenie doSwiadczef z wykorzystaniem materiatéw zgromadzonych przez nauczyciela.
Ustalenie m.in., ze:
»  Zrodta Swiatta to: stofice (naturalne Swiatto), lampa, Swieca (sztuczne),
»  bez Swiatta nic nie widac,
»  widzimy to, co jest oSwietlone, co odbija promienie Swietlne,
»  lustro odbija Swiatto — zabawa w ,,zajgczki”,
»  za obiektem, na ktéry pada Swiatto, powstaje ciefi.

Rozwigzania te powstajg podczas dosSwiadczef:
»  szczelne zastoniecie okien, nie widac nic,
»  umieszczenie Swiecy na podtodze w kacie sali, widac tylko nieliczne elementy,
»  zapalenie lampy, zwrécenie jej w jedng strone — ta cze5¢ widoczna wyraznie,
»  oSwietlenie przedmiotu (np. litery L wycietej z kartonu) i obserwacja cienia pojawiajace-
go sie na Scianie,
» ,odbijanie” lusterkami Swiatta stonecznego.
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Na konarze ,poznatem” umieszczamy symbole, ktére bedg przedstawiaty doSwiadczenia prze-
prowadzone przez dzieci (poziom A).
Stowne zapisy (poziom B) symboli bedzie jednoczesnie odpowiedzig na problem gtéwny zajec.

8. ,Teatrzyk cieni” — improwizacja tekstéw o literce L, wykorzystanie sylwet wycietych z kartonu.
9. Podsumowanie zaje¢: stuchanie baéni o Krélewnie Sniezce.

4. Opis metody

Strategia KWL

W scenariuszu postuzono sie strategia opisang przez Dona Ogle, zwang KWL (ang. Know, what she
wants to know, what she has learned.). Podstawg jest tu specyficzna wizualizacja — stworzenie
wykresu (planu, schematu) sktadajgcego sie z trzech czesci: czes¢ | — zaopatrzona jest w nagté-
wek ,,co wiemy”, czes¢ Il — ,,co chcemy wiedziec”, Ill — ,,czego sie nauczyliSmy”. Do schematu —
wykresu wprowadzone sg w wyniku dziatania odpowiednie informacje w postaci zapisu.

Taka procedura pracy nad problemem utatwia skupienie sie wokét rzeczy waznych, pozwala tez na
przypomnienie i utrwalenie tego, co dzieci poznaty juz wczesniej. Te strategie — po pewnych mo-
dyfikacjach - tatwo bedzie wykorzystac w pracy z dzie¢mi mtodszymi. Wystarczy okreslenia stow-
ne zastapi¢ symbolami i wszystko zaaranzowaé wizualnie w postaci drzewka lub innej wybranej
sylwety. Taki spos6b rozwigzywania probleméw umozliwia wspoétdziatanie catej grupy, uczy sys-
tematycznoSci, a co najwazniejsze, daje szanse ,,wzrokowcom”, ktérzy ani przez doSwiadczenie,
ani werbalizacja nie osiagneliby optymalnych wynikéw. Oto niektére rodzaje probleméw, ktére
dostepne sa dla dzieci w przedziale wiekowym 5—9 lat:

e dyskusyjne — postawienie pytania, na ktére poszukuje sie odpowiedzi przez werbalizacje;
zgtaszane sg rozmaite propozycje na zasadzie ,,burzy mézgéw”; rozwigzanie to wypadkowa
r6znych wypowiedzi dzieci,

® interpretacyjne — szukanie odpowiedzi na pytanie, co nalezy zrobi¢, jak postapié; mozna tu
wykorzystaé scenki dramowe, podczas ktérych doktadnie trzeba analizowaé sytuacje kon-



fliktowe w grupie, ocenia postepowanie, empatycznie okresla¢ uczucia drugiej strony; do-
datkowo pozwoli owa drama na odczucie catej sytuacji w petni i przezycie jej; tylko wtedy
uczestnik moze stwierdzic ,,Aha! wiem, dlaczego tak postgpites i wiem, jak temu zaradzic”,

e manipulacyjne — opierajg sie na poszukiwaniu rozwigzah przez wtasne dziatanie, manipulo-
wanie i przemieszczanie przedmiotéw; to wtaSnie dzieki problemom tego rodzaju maty od-
krywca moze przezy¢ rados¢ z dokonanej obserwacji, eksperymentu czy dziatah prowadzo-
nych metoda ,,préb i btedéw”; to dzieki nim moze stwierdzic ,,Aha, wiem jak to dziata, umiem
sam tak zrobic!”,

e strategiczne — sformutowane sg przez nauczyciela w postaci pytania ,Zastanéwcie sie — jak
to zrobic?”; dzieci szukajg odpowiedzi zaréwno podczas ,,burzy mézgéw”, jak i przez ekspe-
rymentowanie czy obserwacje.

Jednym ze sposobdéw stymulowania procedury ,odkrycia” jest zastosowanie doswiadczenia.
Opieraja sie one na pewnej strukturze postepowania. Wykorzystujgc dotychczasowe uwagi, moz-
na ustali¢ swoisty porzadek organizacyjny doSwiadczenia:
1. Stworzenie okazji dla sformutowania problemu, dostarczenie przestrzeni i materiatéw
inspirujacych do dziatania.
2. Nazwanie problemu — w postaci pytania, kompozycja drzewka — schematu informacyj-
nego (KWL), dyskusja, ,burza moézgow”.
3. Odszukanie przedmiotéw potrzebnych do manipulacji, podziat zadaf, ustalenie kolej-
nosci dziatan.
4. Dokonanie doSwiadczenia — obserwacje, pomiary, ustalenia zamieszczone sg w drzew-
ku informacyjnym.
5. Whnioski, werbalizacja odkrycia.
Istotng kwestia jest tu zwtaszcza ,,otwarto$¢” sytuacji, czy moze okazji edukacyjnej. Dziecko samo
bowiem bedzie decydowato o tym, czy, co i jak bedzie wykonywato. Otwarto$¢ powinna polegac
na okresleniu przez same dzieci, co beda robity; na stworzeniu mozliwosci korzystania w trakcie
pracy z pomocy nauczyciela, ktéra sprowadzac sie powinna do rady, podtrzymywania zaintereso-
wania, pomocy w rozwigzywaniu probleméw czy trudnosci, zachecania, wyjasniania, pobudzania.
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Metoda story-line
przy wykorzystaniu tematu: Nasza szkota jest bajkowa
— Dom literek

1. Kompetencje jezykowe

Stuchanie

Poziom A. Stuchanie bajek o literkach z jednoczesnym ogladaniem ilustracji.
Poziom B. Stuchanie opowiadaf i wypowiedzi kolegdw.

Poziom C. Stuchanie nagraf w jezyku polskim.

Moéwienie

Poziom A. Wymawianie stéw w kolejnosci alfabetycznej.

Poziom B. Uczestniczenie w zabawach stownych, tworzenie zagadek.

Poziom C. Swobodne wypowiedzi w jezyku polskim. Uczestniczenie w rozmowach, dyskusjach.
Wymyslanie prostych zagadek jezykowych.

Czytanie

Poziom A. Czytanie wyraz6éw z kart czytelniczych: a — jak album, b — jak but, c — jak cebula itd.
Poziom B. Czytanie bajek o literkach.

Poziom C. Czytanie wybranych lektur w jezyku polskim.

Pisanie

Poziom A. Pisanie adresu do rodziny w Polsce.

Poziom B. Pisanie krotkiego tekstu na temat rodzinnego kraju.

Poziom C. Tworzenie alfabetycznego stownika o Polsce, np. S jak syrenka, W jak Wawel.
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Dom literek

(Scenariusz oparty na metodzie story-line. Forma zapisu scenariusza jest zgodna z zatozeniami
koncepcji story-line. Opisane ponizej zajecia obejmujg kilka 3—4-godzinnych spotkaf i s prze-
znaczone dla dzieci mtodszych)

EPIZOD 1. Literki bardzo lubig dzieci

Literki bardzo lubig dzieci. S3 do was bardzo podobne. Nie dowierzacie? PomySlcie:

, ’ Czy wolicie bawi¢ sie sami, czy z kolezankami i kolegami? OczywiScie, ze w grupie.
Literki tez rzadko wystepuja pojedynczo. Obejrzyjcie ksigzeczki. Literki tacza sie. To sa
wyrazy. A to zdania. Jesli przyjrzycie sie uwaznie, zauwazycie, ze tak jak wy literki s
bardzo ruchliwe. Bawig sie raz z jednymi, raz z drugimi literkami.

Pytania kluczowe

® Jakie litery potraficie rozpoznac?

e Ktére z nich sg wielkie, a ktére mate?

e Jakie litery spotkaty sie w twoim imieniu?

e Czy z liter w twoim imieniu mozna utozy¢ jakies inne stowo?
e Gdzie mozna spotkac literki?

e Czym r6znig sie litery?

e Jak za pomoca ciata mozna pokazac wybrane litery?

e Czy do gry w klasy mozna zaprosic literki?

Proponowane formy aktywnosci

® Rozpoznawanie liter.

¢ Dobieranie parami matej i duzej litery.

e Uktadanie wyrazéw z liter.

* Sporzadzenie wizytéwki swojego imienia i zawieszenie jej na ,,Scianie petnej liter” wg pomystu
I. Majchrzak.

¢ Rozktadanie (rozcinanie) wyrazéw na litery.

e Demonstrowanie zdaf, rozcinanie zdaf na wyrazy, rozcinanie wyrazéw na litery.



116

¢ Ogladanie ksigzek.

e \Wskazywanie napiséw, szyldow, plakatéw podczas spaceru po okolicy.

® Zapisywanie swojego imienia recznie i na komputerze.

Gry i zabawy ruchowe — np. gra w klasy z wykorzystaniem literek, w grach planszowych lub ukta-
danie liter z ciata.

EPIZOD 2. Literki lubig tez i bajki

, , Literki tak jak wy uwielbiajq bajki. Dzieki nim bedziecie mogli czytac je sami. Wkrotce
przekonacie sie, ze to bardzo przyjemne zajecie. Czas spedzony z literkami w trakcie

czytania ksigzeczek uznacie za wyjatkowy. Jakie bajki lubig literki? Rézne. O Czerwo-
nym Kapturku, Jasiu i Matgosi, Krolowej Sniegu. Ale najchetniej stuchaja opowiesci
o samych sobie. Wymyslily nawet nazwy swoich bajkowych krain: Apli-Papli i Ele-Me-
le. Dlaczego takie? Bo jak wczeSniej wspomnieliSmy litery lubig gry i zabawy. Prawie
kazda zaczynajq jaka$ rymowanka:
Apli-Papli, Blite-Blau
A kto tego nie wypowie
Ten nie bedzie grat.

Pytania kluczowe

e Jakie wy lubicie bajki? Ktére dobranocki lubicie najbardziej?

e Kiedy lubicie ich stucha¢, a kiedy ogladac?

e Czy ktos sam potrafi przeczytaé bajke?

e Gdzie mozna kupic¢ ksiazke z bajkami?

e Gdzie mozna wypozyczy¢ ksigzke z bajkami?

e Jakie ksigzki lubicie ogladac?

e Czy potraficie wymysli¢ wtasng bajke albo jg namalowac?

e Czy za pomoca ruchu (teatrzyku) przedstawicie bash lub jej fragment?
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Proponowane formy aktywnosci

® Opowiadanie bajek.

e Czytanie wybranej (wybranych) basni, czyta nauczyciel lub z kasety — stuchowisko.

¢ Ogladanie bajek (na wideo, w teatrze).

e Organizowanie dzieciecej zabawy w teatr na podstawie basni lub opowiadania — przektad inter-
semiotyczny.

* Wycieczka do biblioteki.

 Przegladanie ksiazek, domyslanie sie tematyki na podstawie ilustracji i tytutu.

e Stuchanie i Spiewanie piosenek o badniach.

EPIZOD 3. Literki zapraszaja do swojej bajki r6zne postaci

, ’ Kiedy literki zaczely wymyslaé bajki, do gtowy przyszedt im jeszcze jeden pomyst. Jakie
to bajki bez Smoka, Kréla lub Baby Jagi?! Postanowily zaprosi¢ do swej opowieSci rdzne
postaci. I tak zawitali do nich:
Krol Alfabet, ktéry razem z piegowatym Ministrem Kropka mieszkat w okazatym patacu,
Smok Elementary — stary, poczciwy, czasem w wesolym, a czasem w smutnym humorze,
Baba Jaga - psotnica znana w calym Apli-Papli, potrafila tak dokazywaé, ze rozSmieszy-
ta wszystkich az do tez,
Krasnal Bajbajek — troche strachliwy, ale zawsze bardzo pomocny, i jeszcze Gderliwa
Wrona, Kret, papugi Ada i Aga, Rak Makary, Nadworny Poeta, Pani Nutka i EIf Ladaco.

Pytania kluczowe

¢ Jak wyobrazasz sobie te postaci?

e Kt6rg (ktére) z nich najchetniej namalujesz?

e Jak wygladataby postac, ktdrg ty zaprositbys do swojej bajki? Co mégtbys o niej opowiedziec?

Proponowane formy aktywnosci

¢ Prace plastyczne przedstawiajgce postaci z bajki.

e Pordwnywanie wytwordw prac dzieci i ilustracji w ksigzeczce Apli-Papli oraz kartach typu ,,Piotrus”.
® Konstruowanie opowiesci. Wymyslanie bajkowych postaci — ,,Maty Andersen”.

e Wyszukiwanie réznic w kartach — ¢wiczenie spostrzegawczosci.
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EPIZOD 4. Litera ,,M” uwielbia malowac

Kazda litera rézni sie od innych nie tylko wygladem. Na przykiad litera ,,A” jest wesota

’ , ipogodna. Lubi piosenki. Sama nawet uktada kotysanki. Litera ,,B” chetnie taficzy. Bale
wprost uwielbia. ,,C” zdrowa i krzepka, bo pije sok z cebuli i cytryny. ,,D” domatorka,
ma najpiekniejszy domek w okolicy. O innych mozecie przeczyta¢ w kolejnych bajkach.
Dzi$ opowiemy wam o literce ,,M”. Oj, jak ona lubi malowanie! Maluje, co tylko moze:
a to zebry na ulicy, a to ptot u Krasnala Bajbajka, a to piegi Ministrowi Kropce. A pod
spodem podpis: ,Namalowata literka M”. Zobaczcie, jak wygladata ta mapa.

Pytania kluczowe

e Czym r6znig sie literki?

e Czym wy r6znicie sie¢ miedzy soba?

® Co mozecie powiedzie¢ o sobie?

e Co mitego powiedziatbys o koledze, kolezance?
e Jakie zainteresowania miata literka ,,M”?

e \W co mozna zamienic kolorowa plame?

¢ Jak wyglada mapa, ktéra wykonywata litera ,,M”?

Proponowane formy aktywnosci

® Czytanie bajki o literce.

® Rozmowy o literkach i nas samych.

e Zabawa w ,,plamowanie”.

® Ogladanie mapy wykonanej przez literke i map geograficznych — poréwnanie.
e Konstruowanie gry planszowej na bazie litery ,,M”.

EPIZOD 5. Kr6l Alfabet zabiera literki na wycieczke do Krainy Liczb

’ , Kiedy literki dobrze poznaly Apli-Papli, zwiedzily Kraine Nutek, zapragnely wybrac sie
do Krainy Liczb. Krél Alfabet zaméwil autokar i wszyscy wybrali sie w podréz. Zatrzy-
mali sie dopiero na ulicy Cyferkowej. Jak tam bylo? Przeczytajcie sami. (Tekst w: Apli-

Papli, zeszyt twiczen nr 2, s. 72-73).
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Pytania kluczowe
e Sprawdz, czy dobrze zrozumiate$ tekst, odpowiadajac na nastepujace pytania:
»  Po ktérej stronie ulicy mieszkaja 2, 4, 6, 8?
»  Po ktérej stronie ulicy mieszkaja 1, 3, 5, 7, 97
»  lle okien ma domek, w ktérym mieszka 57?
»  Ukogo gosci Krol Alfabet?
® Gdzie mozna spotkac cyfry?
¢ Co to jest cyfra, a co to jest liczba?

Proponowane formy aktywnoSci

e Czytanie ze zrozumieniem. Wigzanie tekstu z ilustracja.

¢ Konstruowanie makiety ulicy Cyferkowej.

e Gry i zabawy matematyczne — m.in. r6zne warianty gry w Piotrusia.

EPIZOD 6. Minister Kropka dostaje zadanie

Po powrocie z ulicy Cyferkowej Krol Alfabet wezwal Ministra Kropke i powiedziat:
’ ’ Mieszkam w duzym patacu, a tak niewiele o nim wiem. Nie mam pojecia, ile mam
okien, ile drzwi, ile wiez. Prosze to wszystko obliczy¢ i powiedzie¢ mi jak najpredzej.
Minister wykonat to zadanie po 10 minutach. Ciekawe, czy uporacie sie z tym zadaniem
szybciej niz Minister. Zobaczcie jak wygladal zamek (przyktadowo: zamek ma 1 brame,
2 parkany, 3 drzwi, 4 wieze w ksztalcie prostokata, 5 okien w ksztalcie kwadratu, 6
choragiewek, 7 wiez w ksztalcie trojkata, 8 okienek w ksztalcie kota, 9 schod6w).

Pytania kluczowe

e Z ilu cyfr moga sie sktadac liczby?

® Jaka liczba moze powiedzie¢ do liczby 5 ,,jestem od ciebie wigksza”?
e Jaka liczba wskazuje, ile macie lat?

e Jakie liczby wskazujg dzisiejszag date?

e Kto najszybciej sprébuje wykonac zadanie Ministra Kropki?
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Proponowane formy aktywnosci

e Sprawdzanie numeracji doméw podczas spaceru.

e Zapamietanie adresu domu i przedszkola, zwrécenie uwagi na numer domu.

® Gry i zabawy z liczbami, np. konstruowanie gry planszowej. ,,Wyprawa do krainy figur geome-
trycznych”.

® Przeliczenie elementéw zamku.

e Zabawa w ,inwentaryzacje” przedszkola.

EPIZOD 7. Kr61 planuje zmiany wokdét swojego patacu

’, Krdl Alfabet pochwalil Ministra, przejrzat przygotowany spis i powiedziat: Niesamowi-
te. Mam 1 brame, 2 parkany, 3 drzwi, 4 wieze w ksztalcie prostokata, 5 okien w ksztalcie
kwadratu, 6 choragiewek, 7 wiez w ksztalcie trojkata, 8 okienek w ksztalcie kota, 9
schodéw. Brakuje mi tylko czego$, czego mogloby by¢ 10. Co to moze byé? Palacu nie
chciatbym juz rozbudowywac. I tak jest okazaly. Moze dzieci co$ wymysla?

Pytania kluczowe

e Czego w patacu byto najwiecej? Czego najmniej? Czego 5, 6, 7, 8, 97
e Dlaczego liczba 10 jest taka wazna? Czego mamy 10?

o W jaki spos6b moglibysmy poméc Krélowi?

Proponowane formy aktywnosci

e ,Burza mézgdw” dotyczaca postawionego problemu.

® Wyb6r najlepszych rozwigzah, np. posadzenie wokét patacu 10 drzew.

* Gry matematyczne. Gdzie ukryt sie Elf Ladaco?

e Rozpoznawanie drzew: dab, sosna, lipa, topola, modrzew, jodta jarzebina, klon, kasztanowiec,
Swierk.

® Projektowanie nowego patacu z tych samych elementéw (figury geometryczne).

e Poréwnywanie. Dostrzeganie, ktére patace najbardziej r6znig sie od patacu Kréla Alfabetu,
a ktére najmniej.

e Sadzenie przedszkolnego drzewa na placu przedszkolnym lub zatozenie ogrédka kwiatowego.
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EPIZOD 8. Baba Jaga ptata figle

Baba Jaga psotnica przygladata sie, jak wokét patacu posadzono drzewa i patac wygla-
, , dat jeszcze piekniej niz zwykle. Wtedy to postanowita sptata¢ Krélowi figla. Wymowi-

fa zaklecie i zamiast palacu widniat dziesieciopietrowy wiezowiec, a na glowie Kréla

zamiast korony znalazla sie czapka windziarza. Kr6l-windziarz gloSno obwieszczat:

»Zapraszam do zaczarowanego palacu-wiezowca. Jestem windziarzem. Kto chce sie do-

sta¢ do magicznych komnat? Na ktore pietro?”. Czym predzej do wiezowca podazyli

mieszkanicy Apli-Papli: Bajbajek, EIf Ladaco, Smok Elementary, Rak Makary i inni. Czy

i wy chcecie pojecha¢ windg na r6zne pietra zaczarowanego zamku? Oto przyktadowe

nazwy komnat:

10 Komnata dziesieciu palcow

9 Komnata pierwszych dziewieciu wagonéw

8 Komnata psich o$Smiu smutkéw

7 Komnata siedmiu dni tygodnia

6 Komnata szeSciu kucharek

5 Komnata sroczki, co kaszke dla swych pieciorga dzieci warzyta

4 Komnata czterech mazgajow

3 Komnata trzech wrébelkow

2 Komnata dwdch kotkow, co kotysanki Spiewatly

1 Komnata wesotego krélika

A oto lista wierszykoéw, ktére dzieci moga wystuchac po dotarciu na odpowiednie pigtro:

10 — Anna Kamienska, Palce i paluszki , [w:] Ksiega domu, s. 53.

9 —Julian Tuwim, Lokomotywa.

8 — Julian Tuwim, Psie smutki, [w:] Ksiega domu, s. 56.

7 — Jan Brzechwa, Tydzien, [w:] Szedt czarodziej, t. 1, s. 55.

6 — Wanda Chotomski, Szes¢ kucharek, [w:] W kraju Baj-Baju, s. 95.

5 — Czestaw Janczarski, Warzyta sroczka kaszke, [w:] H. Kruk, Z ludzmi i przyrodg..., s. 315.
4 — Jerzy Jesionowski, Czterech mazgajow, [w:] Szedt czarodziej, t. 1, s. 302.
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3 — Tadeusz Nowak, Wrébelki, [w:] H. Kruk, Z ludzmi i przyrodq..., s. 377.
2 — Helena Bechlerowa, Dwa kotki, [w:] Szedt czarodziej, t. 1, s. 28.
1 - Barbara Lewandowska, Wesoly krélik, [w:] Szedt czarodziej, t. 1, s. 292.

Pytania kluczowe

e Jakie zaklecia mogta wyméwic Baba-Jaga, kiedy zamienita Kr6la w windziarza?
e \W co jeszcze mogta zamienic patac?

e Czym r6zni sie patac od wiezowca? Jakie domy mozna spotkaé w twojej okolicy?
e Jakie domy maja mieszkahcy innych kontynentéw?

® Kogo mozna bytoby jeszcze spotka¢ na siodmym pietrze?

* Jaka mozna bytoby zaSpiewac tam piosenke?

e Jaki mozna bytoby zataficzy¢ plas?

Proponowane formy aktywnosci

¢ Wymyslanie rymowanek typu ,,abrakadabra”.

o Cwiczenia wyobrazni.

e Ogladnie r6znego rodzaju budowli architektonicznych.

e Gry matematyczne oparte na pomystach ,windziarza” wg propozycji E. Gruszczyk-Kolczyfiskiej
opisanej w pozycji Jak nauczyé dzieci sztuki konstruowania gier.

® Zabawy i plasy, m.in. ,,Czy znasz magiczna liczbe 7?”.



Opis metody
Story-line

Story-line to metoda, ktéra zostata opracowana w Szkocji okoto 20 lat temu. Metoda opiera sie na
watku jakiejs historyjki — prawdziwej albo fantastycznej — tworzacej baze dla przestrzeni eduka-
cyjnej. Wydarzenia dzielone sg na czesci, tzw. epizody. Do kazdego epizodu nauczyciel przygoto-
wuje pytania kluczowe stanowigce inspiracje do réznorodnych form aktywnoSci.

W story-line motyw fabularyzacji sprzyja odtwarzaniu sytuacji zyciowych. Tak jak w zyciu uaktyw-
niane sa ré6zne kanaty poznawcze: przez wzrok, stuch i ruch. W codziennych sytuacjach caty czas
dziatamy. Ruch jest przyrodzong wtasciwoscia kazdego cztowieka. Dziatanie ruchowe jest podsta-
wowym zrédtem zdobywania informacji. Ten fakt podkresla kinezjologia edukacyjna: w uczeniu
sie catym mézgiem opartym na ruchu dzieci integruja informacje i rownocze$nie odkrywaja jak je
stosowac (E. Dennison)

Story-line daje mozliwos¢ integrowania wielu dziedzin ksztatcenia, pozwala tez wykorzystac bar-
dzo wazng ceche oddziatywaf pedagogicznych, jaka jest r6znorodnosé. Wynika ona z r6znorod-
noSci Swiata, w ktérym przyszto nam zy¢, jak i z innoSci kazdego wychowanka, z ktérym przyszto
nam wspétpracowaé. Dobry nauczyciel za pomocg réznorodnych zajeé przygotuje do réznorod-
nych sytuacji zyciowych. Nie zapomni tez o najwazniejszym, ze cztowiek w sytuacjach nie tylko
sie znajduje, ale, i to przede wszystkim, tworzy je. R6znorodnos¢ powinna obejmowaé zaréwno
sytuacje dydaktyczne, tematyke, zadania i ¢wiczenia, jak i drogi poznania. Dzieki niej:

»  uruchomimy wszystkie sfery osobowo3ci,

»  zapobiegniemy tworzeniu sig¢ stereotypow,

»  pomozemy w umiejetnosci radzenia sobie w kazdej sytuacji,

»  dopasujemy nasze propozycje do mozliwosci dzieci,

»  utatwimy sukces,

»  damy mozliwo$¢ wybrania przez dziecko najwtasciwszej dla niego drogi uczenia sie,
»  uatrakcyjnimy zajecia.
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Metoda webguestu na podstawie tema-
tu: Wyprawa w gory

(Scenariusz dla dzieci starszych z wykorzystaniem Internetu)
1. Kompetencje jezykowe

Stuchanie

Poziom A. Stuchanie legendy popartej materiatem ilustracyjnym lub filmowym.

Poziom B. Stuchanie legendy oraz wybranych stdw gwarowych (nagranie gwary géralskiej).
Poziom C. Stuchanie legendy oraz materiatu filmowego dotyczacego Tatr oraz gwary géralskiej.

Moéwienie

Poziom A. Postuguje sie stownictwem zwigzanym z gérami przez wskazywanie elementéw na ilu-
stracji: géra, goral, goralka, turnia, owieczka, ciupaga.

Poziom B. Opowiada o gérach na podstawie ilustracji i prostych tekstéw. W kilku zdaniach przed-
stawia legende.

Poziom C. Opowiada legende, nagrywajac wypowiedz do ,,polonijnego radia”.

Czytanie

Poziom A. Czyta wyrazy zwigzane z gérami poparte materiatem ilustracyjnym.

Poziom B. Czyta proste teksty z kart czytelniczych.

Poziom C. Samodzielnie czyta legende oraz polecenia zawarte w webquescie, poszukuje i odczy-
tuje informacje w Internecie.

Pisanie

Poziom A. Pisze po Sladzie lub wedtug wzoru.

Poziom B. Pisze proste zdania, stosujac zasady ortografii ,,6”.
Poziom C. Tworzy tekst do ilustracji.
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2. Cele

1. Zachecanie dzieci do podejmowania zadan twérczych.
2. Wzbogacanie stownictwa.
3. Rozwijanie ekspresji ruchowe;j.

3. Przebieg zajeé

1. Wprowadzenie w tematyke. Praca z przestrzenng mapa. Zaproszenie do wedréwki w géry sto-
wami poety W. Anczyca: Hej ze mnq w Tatry! W ziemie czaréw. Na strome szczyty gor...

2. Przygotowanie materiatu dydaktycznego do samodzielnej pracy w grupach: albumy, pocztéw-
ki, stowniki, programy multimedialne, dostep do Internetu.

3. Podziat dzieci na 3 grupy: folklorystyczng, gawedziarzy i przyrodnikéw.

Zadania dla grupy folklorystycznej:

»  Odszukajcie walbumach lub Internecie zdjecia i krétki opis stroju géralskiego: damskie-
go i meskiego.

»  Stwoérzcie ministownik ,g6ralsko-polski”, utézcie stowa alfabetycznie.

»  Odszukajcie zdjecia i krotkie informacje na temat sztuki goralskiej: malowanie na szkle,
rzezbie w drewnie.

Zadania dla grupy gawedziarzy

»  Odszukajcie legende ,,0 Spigcych rycerzach”.

»  Podzielcie legende na czesci.

» Do kazdej czesci narysujcie ilustracje.

»  Tekst legendy przeczytajcie z podziatem na role.

Zadania dla grupy przyrodnikéw

»  Odszukajcie zdjecia i krétkie informacje na temat zwierzat zamieszkujgcych Tatry
(niedZzwiedzia, kozicy, Swistaka), oraz wystepujacych tam roélin (krokusa, pierwiosnka
wyniostego, szarotki alpejskiej).
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4. Prezentacja prac poszczegdlnych grup.
5. Cwiczenia ortograficzne na bazie poznanego stownictwa.
Opis metody

Proponowane zajecia mozna przeprowadzi¢ na podstawie tresci wyszukanych
w Internecie z wykorzystaniem metody webquest.

Autor metody webquest — Bernie Dodge, professor of Eductional Technology z San Diego State
University — tworzac ja w 1995 r. opierat sie na zatozeniach konstruktywizmu. Zamierzat wykorzy-
stac fakt, ze w tym czasie w Stanach Zjednoczonych tysigce szkét miato dostep do Internetu, a ich
liczba rosta wrecz w postepie geometrycznym. Brakowato natomiast 5cisle okreSlonych metod
nauczania umozliwiajacych wykorzystywanie zasob6w internetowych oraz mozliwosci bezposred-
niego i szybkiego komunikowania sie, jakie stwarzata ogélnodostepna sie¢ Internetu. Opracowa-
na przez siebie metode i mozliwosci, jakie daje webquest w nauczaniu wykorzystujgcym Internet
i jego zasoby, B. Dodge opisat w artykule zatytutowanym Some Thoughts About Webquest. We-
bquest, wedtug Dodge’a, jest metodg nauczania nakierowang na wyszukiwanie, w ktérej wiek-
szo5¢ lub catosé informacji pozyskiwana jest w spos6b interaktywny i pochodzi z zasob6w inter-
netowych, moze by¢ uzupetniana telekonferencjami i materiatami podrecznikowymi.

Ze wzgledu na czas realizacji wyr6znia sie dwa rodzaje webquestow: krétkie i dtugie webquesty.
Podczas realizacji krotkich czasowo webquestow (short-term webquests) studenci i uczniowie
zdobywaja i przyswajaja wiedze oraz zmagaja sie — jak to okresla Dodge — ze znaczeniem nowego
materiatu i prébujg nadaé sens nowo pozyskanym informacjom. Tego typu webquesty z reguty
realizowane sg w czasie trzech jednostek lekcyjnych. Z kolei w czasie realizacji dtugotermino-
wych webquestow (long-term webquests) studenci lub uczniowie rozszerzajg i krystalizuja swoja
wiedze, dokonuja pogtebionych analiz tej wiedzy, a nastepnie dowodza, ze jg zrozumieli przez
kreowanie wtasnych opracowan, ktére prezentowane moga byé bezposrednio lub za pomoca In-
ternetu. Czas realizacji tego typu webquestéw moze zamykac sie w granicach od jednego do kilku
tygodni (zazwyczaj nie przekracza jednak miesigca).



Webquesty — niezaleznie od swojej dtugosci — maja na celu maksymalne wykorzystanie czasu
nauczania i potgczen internetowych na wyszukiwanie informacji w zasobach internetowych na tej
zasadzie, ze bezmyslne surfowanie i dryfowanie po sieci bez okreslonego i jasno sformutowanego
celu zastgpione zostaje Scisle okreslonymi zadaniami. Aby osiggna¢ ten maksymalny efekt na-
uczania, kazdy z webquestéw powinien by¢ oparty na wzorcu sktadajgcym sie z kilku ogniw spet-
niajacych wtaSciwe sobie funkcje, warunkujace osiagniecie zamierzonych celéw dydaktyczno-wy-
chowawczych. Nauczyciel czy twérca szkolef e-learningowych rozpoczynajacy prace metodg we-
bquest musi by¢ Swiadomy, ze ma napisac instrukcje dla uczniéw zbudowang z 6 komponentéw
majacych Scisle okreSlone funkcje. Podstawowa struktura webquestu sktada sie z nastepujacych
element6w: wprowadzenia, zadania, procesu, zrodet, ewaluacji, konkluzji.

Najwazniejszg czeScig webquestu jest zadanie. Dobrze zaprojektowane zadanie angazuje aktyw-
ne myslenie i twércze dziatanie ucznia. Dostarcza celu i skupia sie na pozyskaniu zaangazowania
i energii uczacych sie, a to pozwala na ukonkretnienie intencji projektujacego webquest. Dobrze
zaprojektowane zadanie musi spetnia¢ trzy podstawowe kryteria: (1) musi byé mozliwe do wy-
konania, (2) musi by¢ na tyle ciekawe i zajmujace, aby zaangazowac uczniéw oraz (3) powinno
zmuszac uczacych sie do takiego myslenia, ktére wykracza poza zwykte zapamietywanie czy przy-
wotywanie informacji z pamieci. Zadanie jest takg czynnoscig lub produktem, ktéry uczniowie
podejma lub rozwing, aby zademonstrowaé, ze osiggneli zatozone cele nauczania zarysowane
w pytaniach postawionych przez nauczyciela (opis metody wedtug M. Szafrafica, www.partner-
stwodlaprzyszlosci.pl).
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Materiat zawarty w poradniku jest SciSle powigzany z autorskim programem ,,Rok polski” opubli-
kowanym na stronie www.polska-szkola.pl. Stanowi zbi6r przyktadowych zaje¢ i propozycji, ktére
nauczyciel moze wykorzysta¢ badZ postuzyé sie nimi w opracowaniu wtasnych lekcji. Podobnie
jak w programie, tak i w tym poradniku poszczeg6lne tematy przygotowane zostaty w kilku warian-
tach dla uczniéw o réznym stopniu zaawansowania jezykowego i sprawnosci w czytaniu i pisaniu.
Do nauczyciela nalezy decyzja o doborze materiatéw, a zaprezentowane pomysty moga postuzyé
jako inspiracja. Mniej doSwiadczonym nauczycielom przydadza sig tez pewnie wskazéwki natury
og6lnej i opisy metod oraz strategii nauczania najmtodszych uczniéw.



